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Tätä Triopostia on odotettu. Me hyllytiinirie kokonaisen lehdellisen 
aineistoa ja teimme kokonaan uuden lehden. Ajankohtaisen tietysti. 
Triopostin ilmestyessä joulumarkkinat alkavat olla lähellä ja siksi 
kansien väliin on koottu luettelot, esittelyt, laitepaketit ja tar¬ 
joukset. Kaikkea tätähän kunnon lehdessä pitääkin olla. 


Monet haluaisivat Triopostin ilmestyvän useammin. Näin ison il- 
maislehden tekeminen ei kuitenkaan ole meille ilmaista ja, lisäksi se 
on melkoinen urakka. Painoksemme on C-lehden luokkaa. Kyselim¬ 
me jokin aika sitten lukijoilta, maksaisivatko he Triopostista. 
Vastauksia saatiin paljon - kiitos - ja vain muutama vastasi EI. 

No, Trioposti säilyy kuitenkin ilmaisena, mutta on konsti maksaa 
siitä: tilaa tässä lehdessä esiteltyjä tuotteita! Tilaamalla var¬ 
mistat myös lehden saantia jatkossakin. Sitäpaitsi on hyviä syitä 
lukea Triopostia. Triosoft julkistaa monia tarjouksiaan VAIN 
TRIOPOSTISSA. Lue lehti tarkasti. Tee päätökset nopeasti ja 
käytä ihmeessä tarjoukset hyväksesi. 


Triosoft täyttää näinä aikoina neljä vuotta. Kakun kynttilät sy¬ 
tytetään joulukuun alussa. Neljä vuotta sitten tietokone- ja pe¬ 
limarkkinat olivat jonkin verran toisenlaisia kuin nyt. Kuusnelo- 
nen, Spectrum ja MSX olivat kovat nimet, Atari ST:sta ja Amigas- 
ta ei kuulunut vielä mitään. Pelejä ilmestyi varsin paljon, mutta 
hyvin harvoja sen ajan pelejä enää muistetaan. Laattj on noussut 
huimasti. 


Hinnat eivät sen sijaan ole nousseet - kustannukset kylläkin. Pe¬ 
lien ns. ovh-hinnat olivat silloin kasettipeleillä yleensä 120 mk. 
Niin nykyi sinkin. Triosoft mvi silloin pele jä hupmatt_avasti_ alle 
ns. ovh-hintojen. Niin nykyisinkin. Ja hintamme ovat nyt huo¬ 
mattavasti alle silloisten hintojemme. Kun inflaatiotakin on ollut 
pelien hinnat ovat laskeneet muutamassa vuodessa paljon. Ne 
ovat kulutustavaraa siinä missä muutkin vapaa-ajan tuotteet. 

Ja pelaaminen on vuosien aikana vain lisääntynyt. 



Trioposti on Triosoftin asiakaslehti - "melkein keskitasoinen har¬ 
rasteli jajulkaisu”, on siitä sanottu. Vastaavat toimittajat Kai 
Lähteenmäki ja Timo Koskinen. Lehti ilmestyy aina kun se on val¬ 
mis, siis miten milloinkin. Lehti on ilmainen, mutta rahaa saa lä¬ 
hettää. Jos luulet kirjoittavasi parempia juttuja kuin nämä, lä¬ 
hetä niitäkin. Triopostin teko on 100 7. perspiraatiota. 










Batman on ollvii- kaikkien nähtävillä Suomenkin valkokankaalla muu¬ 
tamia viikko ia> Mielipiteet elokuvasta menevät ristiin: monet, sa- 
, että filmin Batman el ole se> iohnn -'n tot’jttu. Varmasti 
näin onkin., .jos totu+t=»l ussa on ollut mukana Adam Westin Batman. 
Tosiasiassa ui!sin Ba+man-f^i ■'^ki.iva Tjo neljäs tehty; kaksi 40-luvul- 
la ja vksi 60-1'v/tO i > «n lähempänä alkuperäistä henkeä kuin tuo 
TV-sar is- )r...-rta Holoingln Sanomien tv-sivu sattuvasti totesikin: 
Batman. Amerikkalainen komediasarja. 


Ki..in aiheesta Batman tehdään elokuva, ae ori varma menestys ilman 
sen kummempaa mainostamistakin, toctin v^aitava kampanja on nähty 
eikä kaikki ont + ole vielä loppunut. Ja menevistä toimin- 

ta.Bloki.ivis^tnykvisvin "t-i . 


ElokuvaBatman ei olo vrjoden 
pa r-ha t f i 1 m.e iä , tietokone - 

Batman sen si ja-an on vuoden 
Darhaita pele.jä. be on myös 
+ äTnHr, Trivapostin diplomin 
saaja. 

Pelissä on \.'iisi osaa elokuvas¬ 
ta. AI Uiikohtavis on Jokerin 
kemikaalitehtaassa, sitten kaa¬ 
hataan lenakkoautolla Gotham 
Oi +,7n kadni 11 a (<^ri Ico is varus teenä 
käärityraiskoukku ! ), sitten lepa.k- 
kol vjol .a,r.\n tutkimaa Jokerin myrk¬ 
kyjä, pian taas takaisin toimin- 
taa-n 1 i j ve 1 lä kerätlmäsn 

Jokerin ilmap-alloja .ja suuri fi¬ 
naali • t a k..9..a - a i o korkea kirkon¬ 
tornin huipulle. 



l!»\ X > VKIKt(X 



Toimintapelien ystävän ei 
kannata enää miettiä. Pelin 
mukana tulee lepakkotarra, 
josta ei tule keräilijäharvi- 
naisuutta, sillä tätä peliä 
myydään paljon... 


J o> 1 1 uku<.in erikoishinnat 
Commodore 64 kasetti 62:-, 
disketti 98;-, Amiga ja 
Atari 159:-. Toimi heti! 













TARJOUKSIA 

Tässä taas Triopostin tarjousaukeama. (vaikka kaikki hinnat Triosoftis- 
sa ovat kuin tar jouksia, näiriä. ovat VIELÄ tar jouksempia). Eikö olisi 
tosi hienoa, jos nämä tarjoukset olisivat ikuisia - nyt ne kuitenkin 
ovat voimassa niin kauan kuin tavaraa riittää. Meille tulee vieläkin 
tilauksia viime Triopostin tarjoussivujen perusteella. Ne tuotteet 
ovat kuitenkin looouneei jo aikoja sitten. Samoin käy näillekin jo¬ 
nakin päivänä. Mutta kuten aina ennenMin: nopeimmille riittää kyllä. 


Commodore 64 kasetit 


Running Man 

48: - 

Championship Baseball 

25: - 

Blasteroids 

48: - 

Driller 

30: - 

Raid on Bungeling Bay 

25: - 

Empire 

30: - 

Spy vs Sdv 

20: - 

World Series Baseball 

25: - 

Tank Atak 

10: - 

Afterburner 

35: - 

Return of the Jedi 

40: - 

F1unky 

10: - 

Flying Shark 

30: - 

Golf Construction Set 

30: - 

Shadowf ire 

20: - 

Starglider 

35: - 

Fernandez Must Die 

30: - 

Mutani, s 

25: - 

Morpheus 

35: - 

Empire Strikes Back 

30: - 

E)ark Side 

30: - 

Super Hang-On 

30: - 

Everyone’s A Wally 

20: - 

Western Games 30: - 

Captain America 30:- 

Masters of the Universe 25: 

- Speedb-all 

59: - 

Serve & Volley 

30: - 

Spitting Image 

30: - 

T.K.O. 

30: - 


ja muutama kokoelmakin: Conflicts (= kolme strategiapeliä: Battle for 
Midwa.y, Iwo Jima, Okinava) 48: ;, Computer Classics (= Zynaps, Into 
the Eagle’s Nest, Dynamite Dan, Äliens, Cauldron II) 48:-, Sports 
Pack (= Turbo, Darby Day, Pilot 64, Handicap Golf, World Cup, Test 
Match) 30:- 


Commodore 64 disketit 


Lasi Duel 

70: - 

Three Musketeers 

70: - 

InnerSpace 

70: - 

Guerilla War 

70: - 

Dream Warrior 

50: - 

Typhoon 

70: - 

Tiger Road 

70: - 

Mandragore 

35: - 

Empire 

50: - 

Sherlock 

60: - 

Every Second Counts 

35: - 

Circus Games 

70: - 

Suspended 

40: - 

Roy of the Rovers 

40: - 

Twin Tornado 

40: - 

Espionage 

70: - 

Return of the Jedi 

50: - 



ja kokoelmat 

Computer 

Classics (samat pelit 

kuin 

kasettiversiossa. 


ylhäällä) 70:-, Grand Prix Selection (Super Sprint, Championship 
Sprint, Super Hang-On) 70:- 

MSX 

Howard the Duck 10:- Ballblazer 10:- Roller 10:- 


KOVOA 

Kun me viime kevänä etsimme sopivaa kasettiasemaa MSX:lle, hankimme 
erän Philips-nauhureita. Heti sen jälkeen saimme sitten Panasonicit, 
joita onkin riittänyt tähän asti. Philipsejäkin on nyt vielä muutama 
jäljellä - datanauhureina ne häviävät kyllä Panasonicille, mutta niil¬ 
lä voi myös kuunnella kasetteja. Hinta oh nyt niin edullinen, että 
hirvittää, vain 120 mk !!!! 



Nämä seuraavat eivät . ole tietokonepelejä > vaan rooli- ja lautapelejä. 

Meillä on varastossa pieni erä ja nyt hinnat ovat niin edulliset, että 
ei kannata jättää tilaisuutta väliin! 


Magic Realm 
Wo o de n S h i ps 
Battletech 
Teeth h 50: - 
Pro Golf 

Star Trek modulit Roirailans ja 
James Bond Assault Game 80:- 


Speed Circuit 50: - D-Day 

50:- Tactics II 80:- Centurion 

80:- Battletech modulit Black Widow ja Fox’ 
Battlehymn moduli Leatherneck 40?- n, 

40:- Air Force 80:- 

Roirailans ja Klingons ä 40: - 


40;- Dune 

Interceptor 


80: 

s 

50: 

80: 


James Bond Roleplaying Game 80;- ja siihen modulit Gamesmaster Pack, 
Octopussy, A View to a Kili ja Live & Let Die ä 40;- - moduleita 

voi hyvän Masterin johdolla pelata ilman perusosaakin. Ja huomaa siis 
vielä kerran: nämä eivät olleet tietokonepelejä. 


Mvitta seuraavat taas vuorostaan ovat. 
AMIGA 


Joe Blade II 

(osa l;kin 

on mukana) 25:- 

Return of the Jedi 

70: 

> ^ 

Turbo Cup 

50: - 

Arkanoid 

50; - 

Superman 

100: 

f ^ ' 

Circus Games 

100: - 

Tliree Stooges 

80: - 

Rocket Ranger 

140: 

; _ ! 

Mercenary 

50: - 

Atron 5000 

25; - 

Return to Genesis 

70 

Solitaire 

90; - 

Zero Gravity 

70; - 

Tracker 

80 


Galactic Invasion 80:- 

Craps Academy 

80: - 

Ebonstar 

60 


Skychase 

80: - 

Sentinel 

90: - 

Tetra Quest 

SO 


Ey e 

50: - 

Hotshot 

60; - 

No Excuses 

80 


Prospector 

80: - 

Thexder 

60; - 

Pioneer Plague 

100: - 

Slip Stream 

100; - 

DNA Wa.rrior 

80: - 

Arena/Brataccas 80;- 

Espionage 

70: - 

Better Dead Than Alien 

80 


Wicked 

120: - 

Blasteroids 

90: - 

Nebulus 

70 


Phobia 

80; - 

Baal 

80: - 

Mind Fighter 

SO 


Havkeye 

80: - 

Victory Road 

70; - 

Dominator 

90 


Circus Attractions 80:- 

Army Moves 

60: - 





Ja muutama hyötyohjelma nopeimmalle käsittämättömän edullisesti; 
Page Flipper 150:-, PageSetter 500:-, Dr T’s KCS 1.6 1800;-! Mi 

Spelltaound 250:-, Sonix 380:- 


ATARI ST 






Turbo Cup 

50: - 

Stormbringer 

50: 

:- Alien Syndrome 

70; - 

Last Trooper 

70: - 

Return of the 

Jedi 70:- Starquake 

50: - 

Sapiens 

50: - 

Space Racer 

60 

- Empire Strikes B. 

60: 

Savage 

60: - 

NetherWorld 

60 

- Vectorball 

50; - 

Strip Poker 11+ 

50: - 

Technocop 

70 

- Phäntasm 

50; - 

Jug 

80: - 

Roadwa.rs 

50 

- Fernandez Must Die 60 

Gauntlet 11 

100: - 

Spherical 

80 

- Future Sports 

90: 

Starglider 

SO: - 

No Excuses 

60 

- Mad Flunky 

70: 

Hyperdrome 

70: - 

Platoon 

60 

- Question of Sport 

70: 

Get Dexter 

60: - 

Realm of the 

Tro11s 

80:- Skull Digger 

60; 








Varusteenaan mustamakkara, tai ainakin sen verbaalinen vastine, 
Triosoftin iskuryhmä matkusti taas maailmalle, tarkemmin sanoen 
Lontooseen ja vielä tarkemmin sanoen Personal Computer Show’ta 
katsomaan. Tämä. .jokasyksyinen suurtapahtuma on katsastettava, 
jos aikoo säilyä ajan hermolla. Ja mehän aiomme. 


Viime vuoden tapaan Show järjestettiin EarT’s Courtin valtavassa 
näyttelyhallissa. Halli on jopa niin iso, että PC Show ei saa sitä 
kokonaan täyteen ja silti kaikkiin Shown osiin ei muutamassa päi¬ 
vässä tutustua. Eikä ole tai'viskaan. Meitä kiinnostaa tietysti 
kotimikroalan uutuudet ja uutiset ja yritvsmikroalan esittelyt 
saavat jäädä sivummalle. 

Jos messujen antia puretaan suvjruus- 
järjestyksessä, niin isoin osasto oli 
Ätarilla. Englannissa se ei ollut mi¬ 
kään yllätys, sillä Atarin mikrothan 
ovat siellä todella vahvoilla. Messuil¬ 
le oli värvätty joukko julkimoita, mm. 

Julia Fordham ja Brother Beyond Ata- 
ria mainostamaan. Yleisöä keräsi myös 
R/C Aerochopper-nirainen vehje, jossa 
radio-ohjattavan lennokin ohjaimen kuo¬ 
reen oli kätketty simulaattoriohjelma- 
moduli. Sillä lennätettiin liidokkeja, 
koptereita ja potkuri- ja suihkukoneita, yhtä aidon tv.!nt..uisesti 
kuin oikea asia olisi ollut kyseessä. Ja maksaakin saman verran 
eli siinä vaiheessa kun oraa lennokki on sirpaleina., Aerochopper 
nousee aina uudestaan ja siirrytään säästön puolelle. Kaikki toimi 
ST:n kuvaruudussa ohjaimelta. Myös Falcon-sovellutus oli luvassa. 



Commodoren osasto ei hävinnyt paljon Atarille koossa ja sisältöä¬ 
kin oli runsaasti. Suuri osa sen esittelyistä, pyöri Amiga 2000: ss 
jota markkinoidaan ammattikäytön koneena. Animaatio, digitointi, 
CAD, grafiikka, tekstinkäsittely - kaikki olivat näkyvästi esillä. 
Amiga 2000:n kortteihin on odotettavissa lisäyksiä ja demoja oli¬ 
kin jo näytillä. Koskahan myynnissä? 


Englannissa kun oltiin, myös Archimedeksen osasto oli laaja. Meillä 
päin tätä mikroa, ei ole näkynyt, mutta nyt nähtiin, e+^tä ainesta 
siinä on^ Värigrafiikan nopeus ja erinomaiset musiikkiohjelmat 
olivat vakuuttavia. Archimedeksen hinta on edelleen kova, eikä 
se siitä johtuen tule yleiseksi kotimikroksi. 










pitkään on lehdistössä ollut tietoja Konixin suunnittelemasta 
pelikonsolista ja sen lisävarusteista, joiden oi täisi olla ylivoimai 
siä Nintendon ja. Seg;an vastaaviin verrattuna. Optimistiset jopa 
odottoi ivat Konixin konsolin julkistamista PC Show’ssa. Ihan min 
pitkällä ei koi tankaan olla. vaan vasta, prototyyppejä oli nähtävä¬ 
nä. Näissä, pyöri tulevien pelien keskeneräisiä versioita, joista 
osaa pvstyi io pelaamaankin. Pelit olivat varsin hienon riäköisiä, 
m’!tta Konixilla. tuntuu olevan vielä tvö kesken. Pal ion puhuttu 
Konixin simulaattori tuolikin oli paikalla, mutta ei käv^tössä. Kun 
Nintendo ja Sega valtaavat koko ajan konsolimarkkinoita, Konixilie 
t.i.ilee vielä kova kiire saa.da oma osuutensa niistä kun systeemi 
ionakin kaviniina päivänä on valmis. 


Ai ka i s e mrai s s a P C S tio s; s a _ 8 ~ ta i 11 i. s i ä 
mikro ia on ollut vielä paljon pyörit- 
t ä mäs s ä pe 1 i de mo ja. N yt me 1 ke i n kcr i kk i 
esittelyt hoidettiin Amiga!la ja Atarilla. 
Pelit ilmenitvvst nykyään näille mikroille 
samaan aikaan k.'..n n kuusneloselle ja muille 
ia monesti, ennenkin. Spectrum on edel¬ 
leen yleinen m.ikro Fngl annissa , mutt^a 
en='.immäistä. kertaa k'..n.isneloselle on odo¬ 
tat t::j\.fi 5 sg enemmän julkaisuja kuin sille. 



Pelitalojen suuret ja kauniit olivat tietysti näyttävästi esillä - 
tosin kaikki eivät olleet mukana itse Show’ssa, vaan esittelivät 
tuottei taan yksi tvi s+i 1 ai suuksi ssa.. Menemäl 1 ä ronsdci s+i nuuhkimaan 
näyttelyosastoa löysi pian tien takahuoneeseen, jossa esiteltiin 
niitä herkkuja, joita tavallisen yleisön silmille ei vielä tohdittu 
paljasitaa. M».)kaan uskaltautuneet jakoivat tiskien puolella taas 
kiitettävän ahkerasti kaikenlaista peleihin liittyvää iImaiskrääsää 
ja olihan osa tavarasta maksullistakin. Messutarjoukset olivat 
+ o.si kovaa luok.k.aa, rnis^tään kaur.>ois;ta ei tavaraa, koneita ja. pe¬ 
lejä saa niin halvalla - siitäkin huolimatta, e+tä messuilla mukana 
olo maksioj. firmoille kuulemma, äl vttömyvksiä . Os^a. suur is-takin 
firmoista jäi pois juuri kalliin osallistumishinnan vuoksi. 


U.S. Goldin Turtao Outrunin kunniaksi p-aikall^^* rahtaama Ferrari 
Testarossa on jo päässyt s;uomalai seen lehdistöönkin oikein kuvan 
kanssa. Vastapainoksi Ocean esitteli vanhoja Cadillaceja antamaan 
vähän tunnelmaa. The Unt.ouchak>les - Lahjoma.ttomat-peliin. Myös 
Batkaraaa jaettiin Oceanin osastolla -ia m.eilläkin on nyt kassit, 
tarrat ja julisteet. 
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Entäpä sitten ne kuurnat peliuutuudet 5 joista vain ine paikalla 
käyneet tiedämme? Onhan noita. Näyttää olevan tulossa kaikkien 
aikojen vilkkain peli talvi ia mikä parasita, pelien taso on huomat¬ 
tavasti noussut, tai ainakaan mitään roskaa ei näytillä ollut. Osa 
peleistä on jo ehtinyt ilmestyäkin ja jouluun mennessä ti.ilee lopul 
linen rysäys. 


Roolipelit ovat nyt vahvoilla.. Ei aina ihan pv,ihdas l.n tima/A., D, P.- 
tyyppi, vaan pikemminkin rooli peliainesta yhdis;tetään toimintape¬ 
leihin. Mieleen tuleva alan klassikko on tietysti Dungeon Master, 
jonka jalanjäl jissä astelevat mm. Imageworksin BL.OODWCH ja Bla.de 
Softwaren LASER SQUAD. Muita nimiä ovat vaikka l.oe:otronin EYE 
,OF HORUS, Oceanin IVANHOE ja Virginin DEMON'S TOMB. 


Mikää.n markkapeli ei tunnri säästyvän tietokonek,onv='ersiolta.. Fir¬ 
mat raahasivat paikalle automaatteja, joita sai pelata ilmaiseksi 
ja_vieressä pv»öri sitten demoja tietokoneversioista. Eniten oli 
ajopelejä; HARD DRIVIN’ , CHASE HO, POiOERDRIFT ie CONTINENTAL. 
CIRCUS nähdään kaikki tietokoneissakin ennen ioulua. 


Toinen varma, nakki pelin aiheena on tietysti menestyselokuva. 
Indiana Jonesin seikkailupeli tiedettiin jo ennen Shov?’ta. Graafi 
nen seikkailu samasta, aiheesta vetää kuitenkin pöydän puhtaaksi. 
BEVERLY HILLS COP II, GHOSTBUSTERS 2- jo mainitut TI'ie Untouch- 
ables ja Batman ja jonain päivänä mvös DIE HARD ovat kohta pik- 
kuruudussa. myös. Eikä tämä. edes tähän lopu, mutta muut julkai¬ 
sut menevät jo kevään puolelle, joten odotellaan niitä toistaisek 
si vielä. MikroBitin kolleegoja tuntui Shov,?’n jäkeen harmittavan 
näkemättä jäänet Star Trek V:n ennakkoesitys. Olisivatpa, herrat 
tienneet, että kaunungilla. järjestettiin Star Trek-mst inea, jossa 
esitettiin samassa näytöksessä neljä vanhempaa elokuvaa ja vii- 



Simulaatioitakin tulee paljon. Stunt Car Racer ja Ml Tank Platoon 
tiedetäänkin täällä jo. Activisionin BOMBER on tietysti merkki¬ 
paalu simulaatiosarjassa. Nyt Ocea.nkin rvTitvv valtaamaan alaa ja 
pelin nimi on F-29 RETAl-IATOR. Esitetyn demon perus;teell,a se 
haastaa lähinnä. Falconi.n ja Comb.at Pilotin. Accola.de julkaisee taa. 
pari lisäosaa Test Drive II teen: EUROPEAN CHALLENGE ja MUSCLE 
CARS. Viimeinen onkin PC:Ile jo nyt saatavana, loput tammikuun 
tienoilla. Venekansan iloksi tulee POWERBOAT USA, ja ilmaan 








yrittäville BLUE ANGFf.S, samannimisen taitolentoryhraän mukaan. 
Tässä pelissä pääsee tekemään kaikkia Angelsien maailmankuuluja 
stuntteia muutamia sellaisia, jotka ovat ma.hdollista vain tieto¬ 
koneella. Tkimuistoisen ennakkomaineen saavuttanut VETTE näh¬ 
dään P(':lle ennen ieintiQ. muut saavat odottaa. Amigaversioita 
Gleal tb. Fj yliI.er is ta ia Red Storm Risingista sjopii odottaa, jos 
kärsivällisonre niioaa- \?aikk.apa iouluksi ’90. 


Lisäksii näimme tietysti demoja 
sellaisista tulevista hittipeleis¬ 
tä kuin DR. DOOM’S REVENGE, 
UNPANNY y-MEN, GAZZA’S SUPER 
SOCCER, CENTREFOl.D SQ1.IARES, 

TIME, OPERATION THUNDERBOLT, 
nRAGONFFTGUT, GALAXY FORCE, 
jne. jne. Kuuma kysymys on 
tietysti: koska niitä saa? No, 
kohta-. . . 



Kosk.a perustriosoftilainen ei osaa kulkea pelihallin ohi, mekin 
tietysti kävimme aika monessa. Niistähän löytyvät tulevien tie¬ 
tokonepelienkin ainekset. Kehitys ei ole pysähtynyt: uudet au¬ 
tomaatit ovat aina vain parempia, kuin entiset. Mutta paraä'" 
kone ei ollut mikä,än uutx.ius, vaan vanha kunnon TETRIS. Tällä 
vehkeellä me tie+enkin näytimme pelaamisen mallia lontoolaille. 


Vastaa.va.sti tappio t-v.ili sitten muutami5;sa_jtEii'5sa koneissa kuisiL 
MEGHANIZEP ATTAry PREHISTORTC ISLAND, DYNAMITE DUKES, VINNING 
RUN Va ESCAPE EROM THE PLANET OF THE ROBOT MONSTERS (näin 
pitkät nimet pitäisi kieltää). Pelihani<=n lisäksi muutama XXXX 
oli i ^ T T ^ siilo i n + h . 1 1 ö i n . 


Lopuksi vielä yksi asia. Julkisuus on ohjelma.taloille tärkeää. Sen 
takiahan PC Showkin järjestetään ja mikrolehdistö kirjoittaa, hy¬ 
vissä ajoin tulossa olevista tuotteista ia toisinaan arvosteleekin 
niitä. Niinpä me kävimme monissa, mikroliikkeissä katsomassa, il- 
mestvvätkö pelit eri aikaan Suomessa ja esim. Englannissa. Tut¬ 
ki mr.iksen tulos oli, että kauppojen hyllyillä valikoima oli sama sekä 
si€‘llä että täällä. Postimyvntiiiikkeet pyrkivät Englannissakin ot- 
tam-aan ennakkoa ja laittavat peleiä listoilleen ja ennen ilmesty¬ 
mistä. Käytännössä kuitenkin Suomi pärjää pelien saannissa oikein 
h y V i n. 






hnnV'1d,sit tietokoneen Triosofti ^-te+ «n ct + o +:,.rvitset 

I _ Me trio 5 iofti 1 ai set olemme +ehr.««t i'-rM'>r-ky vippao. io^ muutaman 
tnioric%n a inn ia '..iskällämme sanoa itseämme t eot'>v>+-i --.o-! , Mi l v.a.n pela.a- 

+ai ohieimoinnin velho ia emme ole, rm,+ +a « halMamme tar¬ 

jota rahan e vastinetta. Siksi olemme suunnitoir-ruspakette ia , ^ot,- 
ka voit. hankkia sellaisenaan tai sitten voimme so.iunniteMa yhdessä iuun 
Sinua, kiinnostavan kokonais’iud'~v> 


Kun me puhumme vastineesta rahalle, ee tarkoittaa hvvjaa tsvvar-aa. ia. ed'Jl 
1 i sta hint.D.o.. Edustamme tunnetti.i ia 1 ai tr^va ! mi .=.t =. ^i o rP valtuutettu 

iälleenmvviä. i,::ai+tf:>c.t ^^.'iv^ät ole harmaatuont ikaraaa, vaan niillä on tavHe+ 
takui.it ia, s’..iomenkielisot -■,,-.-','•1 -n-r.. i^nn mahdollista. 


Tämnn hetken niyydvimin^t. kot i t i okone^t nvet t.1et-V’-ti Amilla jd. Alar i ::^T. 
Ami a o t a. €? s i t. .rlmme" '=■ pn r a. a. va t no r‘’ ’'=• na k o 1 1 1 


Ami p^^on + t*\; rr,- n rnnt.t or i + ioystick 
+ pe,l ikokoelma + diskettila.atikko i 
10 tvhi aa diskettiä 




Amiea 500 + Starter Ki t *'= arsf' iikka- 
oh 1 p. ^ l.._ 1 r.l'..! '.: i + + e 1 v + pe 1 e iä.) 

+ ioystick + TV-modulaat toei 


"^600 


Ami aa 500 + f^ommodere 10.S4-monitori 



Pyydä tarioukset mvös Arai.ya 2000; sta toi paketeist-a lisamui--tii,. n-,-,1evv. 
aseman, kir ioi tt-«o,- katso mitä juuri sinä tarvitset ia kv=v 

D0rB.s hinta. 


Atari ST toimitetaan nykvis-in Poverpack-pake+i n kanssa. p.svierpackiin 
kuuluu 20 lont-ästista peliä, mnisi i irki n«ima ■ tekstinkasittelyohjelina > 

parannettu D.D.sic-ohielmoint iki ei i ja vielä mui.ita. Atari tar ioaa todella 
pA-.r-. 1 netta rahallesi. 


Pepi[jskokoonpannTnTne ovat: 


Atari 520 ST + Pov?erpack ^ joyotick 
+ diskettilaati kko + 10 diskettiä 


3990 = 


Atari 1040 ST + Powerpa,ck 1 ioystick 
+ diskettilaatikko + 10 diskettiä 


^ 4 I • o r\ Ir n I' 


5300 = 












StunI Car Racer is availafcle 
for St. Aailga, PC^ S|>ectmt» 
and Commodore 64 


m (06^) S04326 


«alt I, «ampt«» Ro*«S Tetbury, 


159:- 


159:- 


JOULUN SUPERTARJOUKSET 


Commodore 64 Kasetti/disketti 


BATMAN THE MOVIE 
CHASE HQ 

DR. D00M'S REVENGE 
GAZZA'S SUPER SOCCER 
GHOSTBUSTERS 2 
LASER SQUAD 
OPERATION THUNDERBOLT 
STRIDER 

STUNT CAR RACER 
XENOPHOBE 


62:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 

59:-/98 


DAMOCLES 
INDY ADVENTURE 
SLEEPING GODS LIE 159:- 
Space Ace 330:- 

UNTOUCHABLES 130:- 


Amiga 

BATMAN THE MOVIE 159:- 
SLEEPING GODS LIE 159:- 
SPACE ACE 330 

STRIDER -150; 

TIME 220: 



































Amigan Dragon’s Lairin grafiikka on uskomattoman hvvä. Tämänhän 
Triopostin luki lat io tiesivätkin. Mutta nvt jyiennään «/lei M ^isko- 
raattomampaan, kun Don Bluth ia kumppanit ovat saaneet valmiiksi 




Tarzan-fiImien ystävät tietävät, 
että jossain Afrikassa, vesipvjtouk- 
sen takana on norsujen hautausmaa. 

Sen löytäjää odottaa mahtava aarre. System 3 (Last Ninjasta 
tuttu) julkaisee pelin TUSKER, jossa etsitään tätä. aarretta. 


nan. 

Tusker 


SPACE ACEkin julkaistaan kuudella levykkeellä, kviten Dragnn’s Lair. 
Tällä kertaa, siitä pääsevät nauttimaan kuitenkin kaikki Amigan 
omistajat, sillä se ei vaadi li.sämuistla - lisälevarista on apua, 
mutta sekään ei ole välttämätön. Eikä tässä kaikki: Space Ace 
tulee kuudella levyllä myös Atari ST:lie! Siinä on kaikkea enemmän 
kuin Dragon’s Lairissa: digitoitua puhetta ja ääntä megakaupalla, 
fantastinen grafiikka ja animaatio ja mikä parasta, paljon enem¬ 
män pelattavaa kuin D.L.:ssa. Space Ace-demo on liikenteessä PD- 
piireissä ja sen nähneet ovatkin 


Dragon’s Lairin ilmestyessä sille 
ilmoitettiin n^^. ovh-hinnaksi 660 mk! 
Huh! Samoin taitaa käydä Space 
Acelle, mutta tästä lehdestä löy¬ 
dät kyllä paljon mukavamman hin¬ 


Peli onkin Last Ninja-tyylinen toimintaseikkailu. Aluksi tutkimus¬ 
matkailija kerää tarvittavia varusteita ja sen jälkeen vuorossa 
on seikkailujaksoja.erämaassa, viidakossa, luolissa jne. Vaaroja 
on paljon: villejä ja esihistoriallisia eläimiä, alkuasukkaista ja pal 
jon muuta. 


Last Ninjat ja kakkoset on jo läpipelattuC?) ja lisää, pitää saada 
Tusker on grafiikaltaan samaa hyvää tasoa, pelissä on monta osaa 
(= multiload), vaikeutta ja kiinnostavuutta riittää. Sanalla sa¬ 
noen: hitti; 

Toistaiseksi Tusker on julkaistu kuusneloselle. Amiga- ja ST-ver¬ 
sioiden pitäisi tulla pian perässä. 




Menest vsel okMvi en pernsteella. on helppo tehdä pele.jä. Toinen hyvä aihe 
on sarjakirjat. Moni sankari onkin jo nimikkopelinsä saanut ja niiden 
joukossa ovat mm. Garfield ja Mickey Moijse - molemmat näistä peleistä 
ovat kuitenkin jo historiaa. 


Garf i eldin teki -iät Tho Fd^e ovat hankkineet lisää sar jakuvalisensse jä. 
Marvelin sarioio+-, of ta vissiä keväällä X-Men- ja Punisher-pelit. 
Nvt valmiina on Tenavat sarjakuvaan per'.,istuva SNOOPY. 


Epun r-ätti on hukassa ja Resisulla on 45 
minuuttia peliaikaa löytää se. Pelityyli 
on toi mi ntasf^ikkailv.), eli Ressu/Snoopy 
etsii tarvikkeita, käyttää niitä erilaisten 
•^ehtävien ratkaisemiseen - tyyli on siama. 
kuin ensimmäisessä Garfield-pelissä. 

Grafiikka ia animaatio tekevät tästä pe- 
list-ä erinomaisen. Pelaaminen on kuin 
piirr'=‘+'jn cdriirtivan katsomista - tyypit 
ovat täysin aidon näköisiä ja isokokoisia. 
Pelaaminen on mvös hauskaa., kuten kunnon 
pelissä pitääkin. 

SNOOPY on toistaiseksi saatavana Atariin 
i.a Ami !e;aan ja kuusnelosversio on odotet¬ 
tavissa myöhemmin. Sitä voi suositella 
mukavien pelin v^stäville ilman ikärajoja. 



Ede:en lisäksi mv’ö--, rT^ni o» nn hankkinut Marvel-lisenssin ja julkaisee 

VK . X>OC>M '5 





Pelin sankarit ovat Spiderman ja Captain America, joiden pitää yhteis¬ 
pelillä kukistaa Dr. Doom ja tämän apurit. Pelissä on mainio sarjaku- 
%'atyyli: toimintajaksojen v^älillä ruutuun ilmestyy koko näytön kokoi¬ 

nen sarjakuva, joka kor+oo polin tapahtumista. 

Ja sarjakuvista poho^n ollen, pelipakettiin 
kuuluu myös aiheeseen lii+tvvä sarjakuvalehti, 
jota ei '“rikseen ole saatavana. 

Dr. Doomilla on yli 30 apuria, joita vastaan 
Spiderman ja Captain America ottelevat. Kum¬ 
mallakin on käytössä omat erikoiskykynsä ja 
kummankin ohjaaminen vuorotellen on tarpeen 

eteenpäin pääsemiseksi. Jaksot vaihtelevat karatepelip tyylisestä 

Captain America-jaksosta Spidermanin 
verkonkäyttöön. 


Dr. Doom’s Revenge julkaistaan kaikil¬ 
le mikroille ja joulukuun ajan se on 
vielä saatavana tarjoushintaan: Com¬ 
modore 64 kasetti 59:- disketti 98:-, 
Atari ja Amiga 159;-. 


Parhaita valintoja pukinkonttiin! 








MSX-väki ei ole nMä==yt kM=1k=i moniin uutuuksiin sitten viime 
Triopostin. Svy tähän on kvi lä tiedossa: Konamin Eui~oopan kont¬ 
tori on pakannut laukkunsa ia suuntana on tokaisin Tapaniin. Ka.~ 
settipelien .julkaisi iät taas ovat huomanneet laitek.onnan vähenemi- 
^f»n - .samalla vähenee myös MSX ohjelmoi iien määrä - ja kauna! li¬ 
sistä syistä uutuuksia on vähän. Ti + hvvkin, kuinka, mo¬ 

nen kappaleen myynti tarvitaan, iotta iul kai s-eminen kannattaa. 

Tätä kir joi tett aco sa mod'.il ei takaan ei ole tar jolla , eikä niitä tun¬ 
nu löytyvän Euroopasta mistä.s.n. 

Onhan uusia, pelejäkin toki tullut. Hyöt vohielmista sen si ia.an ei 
ole havaintoja. Vdeis mi,n,jtama vtjosi sitten MSX: Ile oli saatavana, 
useita ohjelmointikieliä, assemblereita, tekstureita, e:rafiikka- ia 
musiikkiohjelmia ym. Enää ei ole, eikä myöskään levvneleiä. On 
täysin mahdollista, että jos;tain maasta ie jostain pikkufirmasta 
näitäkin löytyy. Laajassa levityksessä pelien tapaan ne eivät kui¬ 
tenkaan ole. 




Uutuuspeleistä sitten. Pelikansan keski-ikä t:ai+o;o olla niin pieni, 
että kovin moni ei muista T\^:sta THIINDERBIRDS-sar jaa. Tämä 
nukkeanimaati o jii+tu on alan friikkien suosiossa, vieläkin ia vanhat 
jaksot on saatavana, videolla.. Niinpä, vanhoja muistoja elvvtellään 
tietokonepelilläkin. Jeff Tracyn pori.ikka. liikkt..!u ympäri maailmaa 

pelastustehtävisss Thunderbi rds- --- 

aluksillaan. Tehtävät ovat sekä ^ MSX 64K Cassette. 

maalla, merellä, että ilmassa - 
.ja .joskus maan allakin. 


pakettiin kuuluu kaksi pelikasettia 
ja äänikasetti, joten hintakin on 
noussvit vähän tavallista korkeam- 
maksi. 


CHICAGO 30’S on alunperin espan¬ 
jalaisen Toposoftin peli, jonka U.S. 
Gold on nyt julkaissut. Se on 
aramuntapeli, jossa etsivä Eliot (ei 
Ness kuitenkaan?) joutuu touhua¬ 
maan y:angstereita vastaan varas¬ 
toissa, kaduilla jne. Hii..ik,an sam.aa 
meininkiä kuin muille koneille äsket¬ 
täin iv.ilkaistussa The Untouchables- 
pelissä 









Ha Ipsnp'! +-,nii>t -^iki^astaan yllättävän paljon. Toposoftista 

on lähtöisin myös pari niiltä, STAR DUST ja STI.FNT SHADOW._ 

Fc=onnTassa MSX-koneet ovat vahvoilla, joten p»’ Ihmer että Topo- 
<=;öftin tapainen firma vielä jaksaa suunnitella ja julkaista uusia 
pelejä. Tiettävästi firman katalos?,iin kuuluu muutamia kymmeniä 
ppleiä, joten kannattaa vaikuilla alan liikkeisiin, jos sattuu siel- 
1ä päin poikkeamaan. 


Silent Shadov -ia StarDust ovat avaruus/amnamtapele jä molemmat 


Fnsi mmäisessä liikutaan pieiaellä 
saattuehä.vittä jäi 1 ä ja vai votaan 
omien pommittajien laivueen mat¬ 
kaa jonnekin vieraan maaston vlä- 
nu^'. 1 a 1 i o Tj (at + j va.aro iaki n 1 ö y - 
tVV matka!ta.., 


Star Dust on vieläkin st,ior-avn j - 
vfli<=-omni- '=illä siinä ammuttavaksi 
käy kaikki mikä liikkuu. 

Kolmas ha 1 panel i u'.it\.n.is on Turbo Bike. 

Se on avaruuspvöräralli - pyörässä 
on laser v^sro^toona erilaisia, estei¬ 
tä ja vaaroja vastaan. 

Vh Imelsin halpa.neleistä on vielä Captain S. Tämä onkin mainio peli, 
jossa on kaksi erikseen ladattavaa osaa. Peliin kuuluu sekä kara- 



tetvyppistä toimintaa että ammuntapeliä 
t j, ä. 


ja. vastustajia on monta 


MSX: n näyttää käyneen vähän samalla isjlis koin Spectrv.imin: uusia 
koneita ei ole tuotu Suomeen muutamaan vuoteen ja käytössä ole¬ 
vien määrä v-ähenee. .Ja on olema.ss.a maita, joissa laite on kaikkea 
muuta koin koriiiot. rnslannissahan Spectrum on vahvoilla edelleen 
ia MSX vastaav.asti Japanissa, Suomeen tämä ei kyllä vaikv.ita. 

Jos tämä juttu tuntuu pessimistiseltä, so kvn+enkin on tulos alan 
seuraami sp*=ta vuoden a jan. 


Niille, jotka ovat pitäneet MSX:a hyvänä pelikoneena modulipelien 
johdosta (ja oikeassa ovat olleetkin), on sentään t.jutta lohtua, lu¬ 
vassa; Nintendo-pelikonsoli on erinomainen pelikone, moduleita on 
paljon, uusia tulee joka kuukausi, eikä sen tarjonta tule vuosiin 
1 ripnum.san , I isää Nintsust-a tässä numerossa ja suosittelun tu- 
tristumaan siihen. Ohjelmoinnissakin MFX on hvvä kone, mutta niin 
ovat myös tämän päivän vehkeet Atari -ia Amiya,. Näistä Triosof- 
tilla on hyvi =5 +:r,r-5ouksi a tässäkin lehdessä. Inflaatio huomioon 
ottaen, nämä mi krot ovat jopa. edullisempia kuin MSX ai koi taaan. 










PC^stvur 

PC:!. pol«<=>Tni nen on i'iyk.yisin muutakin kuin lentosirnulaattorei t« ia 
shakkiä*^ - näistäkin aiheista on kyllä i lir;'^-^tyr:yt erittäin hyviä 
uutuuksia, lisää myöhemmin. Ohjelmoi iien taidon kehittyessä, on 
huomattAJ, ettei'?.^+ PC; n kyvyt pelikoneena ole niin ra jattu ja kuin 
voisi luulla ia PC-versioita hittipeleistä on paljon. Niiden lisäksi 

on monia pelejä, joita muut saavat mikroilleen vielä odottaa. 

Tässä, pieni katsaus tarjontaan sen kv.immempaan paremmuusjärjes¬ 
tykseen asettelematta. 

Microprosen pelithän ovat tietysti kaikki hyviä. Viime aikojen 
eniten myytyjä niistä on ollut F-19 Stealth Fighter. Hvvä edel¬ 
leen, mutta nyt sekin voi pudota listakärjest.ä F-15 Strike Eae-le 
11: n ansiosta" Se on täytettyä, vektorigrafiikkaa alusta loppuun 
ja kaikki näytöntuet Herculeksesta VGA:aan on huomioitu. Peli 
näyttää hyvältä kaikilla korteilla 

Paketti^ on pienempi kuin Stealth 
Fighterissa, koska opaskiriat ovat 
ohuempia. Tehtäviä on neljä ja 
F-19;sta voi napa ta kaksi lisää. 

Vaikeusasteita on myös neljä. Len¬ 
tokoneen s.sa näkyviin useasta eri 
kulmasta ulkopuolelta tai katsoa 
ulos ohjaamosta,. Mx.n takin vai into 
on runsaasti, joten monipuolisuus 
on pelin lisävaltti. 

Uusin Microprose on Ml Tank Plato 
ia tätä kirjoitettaessa PC-versio 
"onkin ainoa saatavilia oleva. 

Tank Platoonkin on tehty täytetyllä, vcktorigraf i i kai la ia taas 
kaikkia grafiikkakortteja. tuetaan ja taas kiriallisuutta. on run¬ 
saasti mukana. Ml on tankkiteknologian viimeisimpiä saavutuksia 
ja sen varustukseen kuuluu tietokoneohjattuja aseita, msalinet- 
sintä- ja tunnistuslaitteita. Taistelutehtäviä on vaikka kuinka 
paljon ja oikeaan Microprosen tyyliin, niitä voi säat-aa olos’..ihteis- 
ta vaikeusasteeseen, Pelasia ohjaa koko tankin nelihenkistä mie¬ 
histöä, joten tekemistä, on runsaasti. Muut mikrot eivät pääse 
tästä pelistä nauttimaan vielä. pitkä.3n. 


Muistutetaan myös, että Microprose boccer on nvt saatavana 
PC:lie ia se onkin paras sille julkaistuista ialkapel1npeleistä - 
tosin mv’ös Gazzal s Super Soorer op odotett.aviss£^ pian, joten 
kilpailu kovenee. 












Sierra on onnistonut siinä lYii ssä 
vain harvat: hyviä pala ia kairtta 
1in iän v Ouestit ia Larrvt ovat 
nn tuttua tavaraa^ näissä on osia 
pal ion ia ooli t ‘^'vat i 
)rr-hr^ Q iän. Kina:' s Quest I i/: ssa 
a s i me r“- k i k ^ i n 1 e r pp o j a. p s r t i i i i 
P^^Vin laaiuus onkin kaikkiaan noin 
4 meeaa. flusir^ Mr^nhiin- 

••'M'- San Francisco-, sekin siis io 
e t k n - s a Ne ^ Yo r k - s e i k k i 1, o 11 ^ . 

Ävarnrsol int ovat taas valtaamas¬ 
sa r<Kaara I ] aa ia Sar^ F?'anci sc^^^on on 
T*n ij TN r| o S t u n O t ■ •'i 1 • ‘ r ’>' •’ ■ r • r^ r- ■*■• T 7 1- 7 i.r- .-A n a a 
Taov k ^.} t i e t o k o n f t a a r\ a pr ? rv a a n k ä vt - 
t r'7 >'7^ "! n r‘. n ^ O T V/ 11 01- 1 .ö. V Ö ^ ml H - 

ne norukka katoaa. ia mitkä, sslai^-et 
me i i ■' • - ^ V M o 1 e n n n 1.1 la on me¬ 

nossa. . 



Life fy on rr,-; « i f^ntri i nto 1 non, vaikka käyttäiä ei sattuisi ole¬ 

maan ki ri>rc^i :.-n c.,--i n i yninru-i , Se nimittäin on simulaattori, iossa 
vei •=.tf='n fl.yp prvt •! ini +'» realiotisisoa olosuhteissa - erilaini» leiufrg- 
'.iksi a on n.a ! ion -ia samall.a, on tarkkailtava el i ntoi mi ntoia vm. Alan 
väelle Lähes pakko-ostos, mutta. ti..itij=ti,iT,ii ■^^«n kenelle 

talians-ro. 


Shakkipelit m^^inittiin -lo ihan alussa. Alalla on kaksi hvvää 
tuutta: r:hessma,ster '.?100 ia La.ptrvp Chos''- . ''''ehi t vstä tar)ahti,ju, 

= i 1 1 ä n»i i t n<=i;£iavnt. aina vain Daremmin. Luku 2100 Chessm.aste- 
rissa ei viittaa tulevaisuuteen, v,a..::in se on ''■■hneiman F1 0-vah\.'uvis ! 
Sek.ä t,’hessmast.er ett.ä Laptoo r>v='at e.i-i nerrie-; e-i e -ia kai kki tärkeät 
omi naHet , kuten m.ont.a vaikeusastett.a, tehtäväratkaisut, 
siirron takaisinotto, kello, avausvalikoimat ine, kuuluvat tietysti 
as i. aan. 

Sokeriksi pohjalla vielä kauan odotettu simulaattorio VETTE, joka 
tuotiin n.övfdäT 1 eni. Juuri kun palsta, oli loppumassa,. Tarkemp-aan 
taer'ehtvmi,seen ei iäs. -aik-r-va.. mutta kv'S’'‘-'n.^r,eä an, kerrankin norm.a.a.- 
1 . in .aut'','i 1 i.in simulaattori ilman liikaa kaahaamista - v.a.ikfc.a. sitäkin 
t , ,?n+7 KroTostaa. R'.,)Deankin tästä harrastamaan. 







KATAloGlT 


Triosoftin listoja luetaan näin: listahinnst ovat postimvvntihintoja 
ia jotkut hinnat voivat liikkeissämme olla erilaiset. Listoihin mer¬ 
kityt pelit perustuvat tilanteeseen listan tekohetkellä - joistakin 
peleistä on saatavana tiedot ennen ilmestymistä ja nämä on merkitty 
tähdellä. Pelin saatavuus voi muxjttua ennen set,iraavan listan ilmes;.- 
tymistäj jotkut vanhemmat pelit saattavat poistua myynnistä kokonaan*. 
Joidenkin pelien (varsinkin amerikkalaisten) toimitxjkset eivät ole 
säännöllisiä ja niitä ei saa jatkuvasti. MSX:n pelit ovat kasetteja. 
Commodore 64; n pelit on ilmoitettu kasetti/disketti. - tarkoittaa., 
että jompaa kumpaa ei ole saatavana. 

Gonvmodjorc 6^/f 26 kas/disk 


100 % Dynamite 

3D Pool 

lOth Främe 

1942 

720 

Aaargh 
Ace of Aces 
Action Fighter 
Advanced Pinball 


109/146 
70/109 
25/- 
25/- 
25/- 
70/109 
25/- 
70/109 
5 i m.i.i 1 a t o r 25/- 
109/146 
70/109 
70/109 
70/109 
-/109 
70/109 
109/146 
25/- 
Football 70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
-/187 
-/109 
70/109 
70/109 * 
70/109 
70/109 * 
70/109 
25/- 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 
70/109 


Airborne Ranger 
Altered Beast 
American Club Sports 
American Ice Hockey 
American Indoor Soccer 
APB 

Arcade Muscle 
Army Moves 
Australian Rules 
Baal 

Ballistix 
Barbarian II 
Batman the Movie 
Battles of Napoleon 
Battletech 
Beach Volley 
Beverlv Hills Cop II 
Blasteroids 
Blood Money 
Bloodwych 
BMX Freestyle 
Buffalo Bill Rodeo Games 
Bushido 
Cabal 

Captain Fizz 
Carrier Command 
Chambers of Shaolin 
Championship Golf 
Chase HQ 


Christmas Collection 109/146) 

Cir c us At t rac tions 70/109 

Citadel 70/109 

Coin-Op Hits 109/146 

Colossus Chess 4.0 70/109 

Continental Circus 70/109 

Crazy Cars 25/- 

Crazy Ca.rs II 70/109 * 

Curse of the Azure Bonds -/187 


Ds.ley Thornpsnrs Olympir Ohal I . 25/ 
Danger Freak 70/109 

Dominator 70/~ 

Dragon Ninja 70/109 

Dragon Spiri+ 70/109 

Dragons of Flame 70/109 * 

Dr. Doom’s Revenge 70/109 

Dungeon Ma.sters Assistani -/187 
Dynamite Dux 70/1 C>9 

Emlyn Hughes Soccer 70/109 

Enduro Racer 25/- 

Enemies 70/109 * 

Epyx Action 109/146 

Eye of Horus -/109 * 

Fallen Angel 70/109 

Father Christma.s 25/- 

Fighting Soccer 70/109 

Firepover 70/109 

Football Manager II 70/109 

F.Manager II Expansion Kit 60/90 
Forgotten Worlds 70/109 

Fortress America 76)/109 * 

Game Over 25/- 

Game, Set & Match II 109/146 

Games Summer Edition 70/109 

Games Winter Edition 70/109 

Garfield - Winters Tail 70/109 
Gauntlet II 25/- 

Gazza’s Super Soccer 70/109 



Ghostbusters 

25/- 

Renegade III 

70/109 

Ghostbusters 2 

70/109 

Rick Dangerous 

70/109 

Ghouls ’n Ghosts 

70/109 * 

Ring Wars 

70/109 * 

Giants 

109/146 

Roboeop 

70/109 

..I. Hero 

70/109 * 

Rocket Ranger 

-/146 

Gold> Silver, Bronze 

109/146 

Rock ’n Roll 

70/109 * 

Great Escape 

25/- 

Roller Coaster Rumbler 

70/109 

Green Beret 

25/- 

Run the Gauntlet 

70/109 

Gunship 

109/146 

Running Man 

70/109 

H. A. T.E. 

70/109 

Shinobi 

70/109 

Harri Drivin’ 

70/109 

Silent Service 

70/109 

Heavy Metal 

70/109 * 

Silkvrarm 

70/109 

Heroes of the Lance 

70/109 

Soccer Spectacular 

109/146 

Hillsfar 

-/146 

Soccer Squad 

109/146 

Hostages 

70/109 

Special Action 

109/146 

In Crov\?d 

109/146 

Speedball 

70/109 

Indiana Jones Last Crusade 70/109 

Spherical 

70/109 

Into the Eagle’s Nest 

25/- 

Star Lord 

70/109 * 

Jack Nicklaus Golf 

-/I 46 

Star Trek 

70/109 

J. Nicklaus Courses ’ 89 

-/90 

Star ^Ateirs Trilogy 

109/146 


70/109 

Stealth Fighter 

109/146 

Kenny Dalglish Footb. Manager 70/- 

Steve Davis Snooker 

25/- 

Kick Off 

70/109 

Street Sports Amer.Football 70/109 

Laser Squad 

70/109 

Strider 

70/109 

Leaderboard Par 4 

109/146 

Storm Aeross Europe 

-/187 

Licence to Kili 

70/109 

Story So Far II 

109/146 

Liverpool 

70/109 * 

Story So Far IV 

109/146 

Masters of the Universe 

25/- 

Stunt Car Racer 

70/109 

Match Point 

25/- 

Summer Games 

25/- 

Megamix 

109/146 

Super Quintet 

70/109 

Microprose Soccer 

109/146 

Suner Ittonderboy 

70/109 

Mini Office II 

146/187 

Taitos Coin-Op Hits 

109/146 

Moonwalker 

70/109 

Terry’s Big Adventure 

70/109 

Mr Heli 

70/109 

Test Drive 2 

-/109 

Navy Seal 

-/146 

T.Drive 2 California Chall -/90 

New Zealand Story 

70/109 

T.Drive 2 Europe Challenge -/90 * 

Omega 

-/146 

T.Drive 2 Musclecars 

-/90 * 

Operation Neptune 

70/109 * 

T. Drive 2 Supercars 

-/90 

Operation Ttiunderbolt 

70/109 

Tetris 

25/- 

Operation Wolf 

70/109 

Thunderbirds 

85/109 

Oriental Hero 

70/109 

* Toobin 

70/109 

Outrun Turbo 

70/109 * 

Top Gun 

25/- 

P 47 

70/109 * 

Tusker 

70/109 

Pacmania 

70/109 

Tvphoon of Steel 

-/187 

Paperboy 

25/- 

Untouchables 

70/109 

Passing Shot 

70/109 

Vigilante 

70/109 

Pietionary 

109/146 

Vindicators 

70/109 

Pirates 

109/146 

I«?ar in Middle Earth 

70/109 

Pitstop II 

25/- 

Winners 

109/146 

Pool of Radiance 

-/187 

Wizball 

25/- 

Powerdrift 

70/109 

World Games 

25/- 

Quarterback 

70/109 * 

Xenophobe 

70/109 

Rainbow Islands 

70/109 * 

Xybots 

70/109 

Rainbow Warrior 

70/109 

Yogi Bear 

25/- 

Rally Cross 

70/109 

Zamzara 

25/- 

Rambo II 

25/- 

Zzap Sizzlers 

109/146 

Rambo III 

70/109 



Red Heat 

70/109 



Red Storm Rising 

109/146 






PC-pelejä on saatavana eri levykoolla ja grafiikkakorttivaatimuksilla,. 
* pelin nimen perässä tarkoittaa, että pelistä on sekä 3.5” että 5.25” 
versio. Grafiikkakorttierittelyä emme saaaneet tähän mukaan, mutta 
peruskortit ovat EGA ja CGA, muut näytöntuet on syytä varmistaa. 


IBM PC ja yhteensopivat 


Aaargh 187 

Airborne Ranger * 187 

Apache Strike 187 

Archipelagos 220 

Baal * 187 

Ballistix 187 

Batman Caped Crusader 187 

Battlehavks 1942 187 

Bionic Commando 70 

Bloodwych 187 

Bridge Player 2000 187 

Buffalo Biils Rodeo Games 187 
Carrier Command 187 

Centrefold Squares 146 

Conflict Europe 187 

Crazy Cars II * 187 

Curse of the Azure Bonds * 220 

Dungeon Masters Assistant 220 
Elite 187 

Eye of Horus 187 

F-15 Strike Eagle II * 260 

F-16 Combat Pilot * 187 

F-16 Combat Pilot EGA * 187 

F-16 Falcon * 280 

F-19 Stealth Fighter * 280 

Fiendish Freddy * 240 

Flight Simulator III * 440 

Football Manager II 146 

Galdregons Domain 187 

Galdregons Domain VGA 220 

Gunship 260 

Heroes of the Lance * 187 

Hillsfar * 220 

Indiana Jones (Adventure) 220 
Jack Nicklaus Golf 187 

J. Nicklaus Courses ’89 120 

Jaws 187 

King’s Quest Triple Pack * 260 

King’s Quest IV * 240 

Knight Force 187 

Kult 187 

I .p.eend of 187 

l.pisnre Svn t [..r^rr y P ^ 2P('^ 


Licence to Kili * 187 

Life & De.ath * 220 

Lombard RAC Rally 187 

Ml Tank Pistoon 280 

Manhunter New York 240 

Manhunter San Francisco 240 
Menace * 187 

Microprose Soccer 187 

Millennium 2.2 187 

Outrun * 187 

Paladin 187 

Police Quest 2 220 

Pool of Radiance * 220 

Quest for the Timebird * 220 
Red Lightning * 220 

Red Storm Rising * 260 

Rick Dangerous * 187 

Robocop 187 

Rocket Ranger 220 

Sleeping Gods Lie 187 

Space Quest III 240 

Speedball 187 

Starglider II 187 

Steel Thunder 187 

Steve Davis Snooker 187 

Strider 187 

Stunt Car Racer 187 

Sword of Aragon * 220 

Targhan 220 

Test Drive II * 187 

T.Drive II California Chall. 120 
T.Drive II Supercars 120 

Tliunderchopper 187 

Universal Military Simul. 187 
Vette * ' 240 

Virus * 187 

War in Middle Earth 187 

Wa,t erloo 187 

Ulayne Gretzky Hockey 220 

Uloirfl Dreams 187 

1 y ss 1 70 

X e no VI II 1 87 

Mr lvvor t 187 


yl/VMGA' 


1990 


3 D Pool 
African Raiders 
Ai rborne Ran:e:er 
AI ien Leeion 
A1 i e n S vndr o ine 
Alterpd 

American Ice Hockey 
A. P. B. 

Ar c hipe1aRo e 
Arthur 
Astaroth 
Baal 

Balance of Pov?er 
P,ane'kok Kni g;hts 
Barbarian II 
Baaketba]1 
Batman The Hovie 
Ba111ehawks 1942 
Battletech 
Beach Voilev 
Bion1c Commandos 
Blasteroids 
Blood Money 

Buffalo Bills Rodeo Gamei 
Cabal 

Califomia Games 
Castle Warrior 
Chambers of Sha.olin 
Chase HQ 
Contlict Europe 
Crazy Cars; TI 
Damocles 
Danaer Freak 
Darius 

Day of the Pharaoh 

Datastorm 

De ia Vki 11 

Demon’s Wi nter 

Does of U^ar 

Dominator 

Dr alton’s Lair (M) 

Dr. Doom’s Revenye 
Dragon Soirit 
Dungeon Master 
Dungeon Master 
Dynamite Dux 
Elite 

Elite Story So 
Emmanuelle 
F-16 Combat Pilot 
Emperor of the Mine* 

Eye of Horus 
Falcon 


(M) 

Editor 


Far 


146 Falcon Mission Disk I 
146 Fallen Angel 
18? Fast Break 
187 Fast Lane 

70 Federation of Free Traders 
187 Fighting 
18? Forgotten 
146 Football 
187 Football 


lAtorlds 

Manager 

Manager 


Expansion Kit 


146 

146 

187 

146 

220 

187 

146 

146 

95 


]R 7 Games Summer 

Edition 

187 

187 Games Winter 

Edition 

146 

148 Garfield - Winters Tail 

187 

187 Gazza’s Super 

Soccer 

187 

187 Geraini Wing 


146 

187 Ghostbusters 

II 

187 

187 Gilbert 


146 

187 Goldrush 


220 

187 Grand Monster 

Siam 

146 

187 Grand Prix Circuit 

220 

187 Grand Prix Master 

' 146 

70 Gridiron 


187 

187 Gunship 


220 

187 H.A.T.E 


187 

187 High Steel 


146 

187 Hit Disk 2 


187 

146 Hellraiser 


146 

1 Ä 7 Heroes of the Lance (M) 

187 

187 Hillsfar 


187 

187 Hostages 


187 

187 Hyperforce 


146 

187 Indiana Jones 

& Last Crusade 

146 

187 Indiana Jones 

Graphic Adventure 

187 

146 Iron Trackers 


146 

18? Ivanhoe 


187 

187 Jack Nicklaus 

Golf 

187 

146 Jaws 


187 

187 Joan of Arc 


70 


187 Journey 

146 Kennedy Approach 

146 Kick Of f 

350 Kick Of f - Ext ra Time 
187 Kingdom of England 
145 King’s Oues^t Triple 
137 'Knight Force 
IPQ Krystal 
187 

187 Leaderboard Birdie 

220 Legend 

145 Legend of D.jel 

187 Leonardo 

187 Licence to Kili 

187 Liverpool 

ooo Lombard R.A.C. Rally 

Lords of the Rising Sun 
Manhunter New York 


220 

187 

146 

90 

187 

260 

187 

220 

187 

187 

146 

187 

146 

187 

146 

146 

220 

220 




Mega Pack ? 

187 

Microprose Soccer 

187 

Millennium 2.2 

187 

Moonva.lker 

187 

Mr Heli 

187 

Never Mind 

14B 

New Zealand Story 

187 

Omega 

220 

Operation Thunderbolt 

187 

Operation Wolf 

18? 

Outrijn 

70 

Pacmania 

14B 

Paladin 

187 1 

Paperboy 

146 

Passing Shot 

146 

Police Ouest 

187 

Powerdrift 

187 

Precious Metal 

187 

Premiere Collection II 

240 

Predator 

187 , 

Purple Saturn Day 

187 

Ouartz 

187 

Questron II 

187 

Rainbow Warrior 

187 

Realm of the Trolls 

146 

Rebel Charge at rhipkamauga 

240 

Red Heat 

187 

Retaliator 

187 

Return of the Jedi 

146 

Rick Dangerous 

187 

Robocop 

187 

Rocket Ränger 

240 

Run the Gauntlet 

187 

RVF Honda 

187 

Shadow of the Beast 

280 

Shogun 

187 

Shoot Em Up Construction Kit 

220 

Silent Seryice 

187 

Skate of the Art 

146 

Skweek 

146 

Sleeping Gods Lie 

187 

Space Ace 

330 

Space Quest II _ .. 

, 187 


Sparp 0Tias+ T IT 

260 

Spherical 

146 

Speedball 

187 

Star Command 

220 

Starelider 2 

187 

Star Wars Trilogy 

187 

Ste11ar Crusade 

260 

Street Fi!P:hter 

70 

St eVe Da v1 s Snooker 

146 

Stunt Car Racer 

187 

Talespin 

220 

Tank Attack 

187 

lTerrv’s Adventure 

146 

Test Drive II 

187 

Thrill Time Platinurn 

220 

Thunderbirds 

187 

Ti me 

220 

Toobin 

1 46 

Total Eclipse 

187 

Tracksuit Manag:er 

146 

Tri ad 

220 

Triad TT 

187 

Trivial Pursuit II 

187 

Turbo Trax 

146 

TV Sports Football 

240 

U.M.S. 

187 

Vi!s:ilante 

146 

Vindicators 

146 

Voyager 

187 

War in Middle-Earth 

146 

War Machine 

146 

U?a.terloo 

187 

Wa.yne Gretzky Hockey 

187 

Weird Dreams 

187 

Wicked 

187 

Wild Streets 

187 

Winners 

240 

Xenon II 

187 

Xenophobe 

187 

Xvbots 

146 



kasetit 


MSX-pelien saatavuus vaihtelee. Listan laatimishetkellä saatavana 
olivat nämä kasettipelit> mutta osa poistunee alkuvuodesta 1990. 


3 D Pool 

70 

Gauntlet 

Hunt for Red October 

25 

109 

4x4 Offroad Racing 

85 

Joe Blade 


25 

Ace of Aces 

25 

Match Day II 

M 

70 

Army Moves 

25 

Munsters 

9 

70 

Barbarian 

70 

Operation Wolf 


70 

Blackbeard 

25 

Outrun 


70 

BMX Simulator 

25 

Rally-X 


25 

California Games 

70 

Rambo III 


70 

Captain S 

25 

Robocop 


70 

Chicago 30’ s 

70 

Silent Shadow 


25 

Colosseum 

25 

Star Dust 


25 

Colossus Chess 4.0 

70 

Tank Battalion 


25 

Dig Dug 

25 

Thunderbirds 


85 

Firehawk 

25 

Turbo Bike 


25 

Football Fortunes 

70 

Vampire 


25 

Game Over 

25 

Warp Warp 


25 



World Games 


25 



.:3 D 1 4R 

A -, T-*o h 1 4 Pj 

Är ■}" i nf^; pT c/-h1*** •'^ 

A -' •"h i o n s r 2‘ o 

f\ i t: p 1' p c.{ H p a P t "14 6 

a.p.Ia ä 11 Points Bulletin 146 
AstamAh 187 

B 9 .l 8 .nce of l'ow 0 r 1690 187 

Bar hari an *^0 

Bo,tmD.n The Mo-^ie 187 

P,0 +• s I fX t i=V Y\_ 1 8 7 

B i '9 n i C A’. :i ?-n rn n. n. r| o S 7 < •’ 

R l 0'Ar6,nAeH 187 

ButtaT'^ Pii le• Pf.:,187 

f'oi i f nrni a. ^'.T.an^ps 1 46 

C. e n t r' e f o .1 d S n ’ ? r- 1 4 6 

r h a rn h ^ s f a f s h a o 1 i n 1 4 6 

C h a r 1 ots o f__ a h 1 8 7 

A^An0 l i r t Europe 187 

Co n t i ne n t a. 1 C i r- c u s 1 4 6 

rVo>--l- Tl’' * r.r-. 146 » 

Da V o f t he P har ao h 1 8 7 

Dernon''^ ^'8, er* 187 

[)o^5> ot War 146 

0)1 n f-'* A- r ^ rM r > •': f r- r • 187 

Dun8:eon Ha.ster Elditor 1 ?a 

DvnD.mi t a- r'ii i v 1.46 

Elite 187 

P 1 j t r- A: 4- r' ^ ? a; p ;£S| y-- O P Q 

P - I p» r r>rnba t. F‘ i. 1 r» t 18 7 

F-16 F0.1 con 1'^? 

F;-i jr.'on Mi 0=^1 on Ois^k. I 116' 

Face Of: f 

P:^c:+ PpiQ;S|Jf 187 

Fast Lane 146 

Pf>Hc»r ;a+i on of Freo Tro.derS' 220 
Fiendish Freddv 1B7 

Football Manager 2 116 

Football Moi-,a 2 -/=r F.xpan=;i.on Kit- 95 
Forsrotten Utorlds 116i 

Ga.mes Summer Pidit i on 187 

Gamea Winter Edition 146' 

Ga.rfield - Winters Tai! 146 

Gazxa’s Super Soccer 187 

Giants ^^40 

Gilb<^rt 146 

Grand Monster Siam 146 

riri <^1 ron IS / 

Gunship 1 

HpI 1r^ioor 146 

Heroes of the Lance 1B7 

Hi c-P' o+orO 146 

Hillsfar 1-B7 

Ho^^taa:'^’'"- 1B7 


Tn.-li»na .Tonea L.ast Crusade 146 
Indiana, Jones Ad^^^nJ-^ire 187 

Iron Tr-.Ui; k'U" 146 

Jaws 146 

Joan of A'-'-- 70 

Kide Of f 146 

Kick Off - Fxtra Time 90 

Ki ne;’ s Quest Triple 26'0 

Piine:’s Ouest TV 240 

Knieht Force 187 

Kult 187 

i.nn'"'aster 146 

L..aser Squad 1 46 

(p.iciira S',!-! t Larry II 220 

Lesrend of D.-jel 187 

146 

Licence to Kili 146 

Lieb+ Por'^'^ 187 

Manhijnter Francisco 240 

Micko.V' MotK-r. 140 

Mi CrP'!' T?^' r P.or* r'or* 187 

Millenium 2.2 187 

Meera.Da.ck 2 187 

Mr Heli 187 

Murder in Venice 187 

New Zealand Story 146 

North and South 187 

Oids 187 

0me8;a 220 

Ooxe 187 

Operation Wolf 1 4B_ 

otj+rtin 70 

Paemania 146 

Pal^din 146 

Paperboy 146 

Phobis 146 

Pirates 187 

Po'.A?erdrif + 187 

Pro Tennis Tour 187 

Qrtartz 187 

Ouestion of Sport 146 

Questron II 187 

Raj.nbow_ Warrior _ 187 

Ra 11'» Cross; 146 

Red Lightning 220 

Red Storm Rising 187 

Return of the Jedi 146 

Rick bnngorouo 187 

Roboeop 146 

Rock^^t 187 

RVF Honda 187 

Sargon Td rties® 187 

Sava.ge 187 

Shinobi 146 

6i1ant Sarvioa 187 






Si I kv?orrn 


1 /! p. 

P|rc,?pelr 


1 4 B 

Sleepine G 

ods Lie 

IA? 

Snoor>y 


1 46 

Space Ace 


336 

Spac^ba"! 1 


1 46 

Space Oh est I I I 

220 

Speedball 


1 8? 

5'phpric'sl 


146 

bTAC AdventHir e Creator 

240 

Starelider 

'D* 

18? 

Star Wars 

IViloey 

1 87 

STO'=:. Gemc 

Op^Rtor 

240 

STOS Compiler 

1 4 6 

ST09 Moc:- + 

r rj Plur 

590 

blOS Sprites 

1 A f: 

3-t-r o<=*4- Pi -r;.' 

V',f ra-r- 

70 

Stunt Car 

Racer 

1 87 

Tar^h-> ?d 


1 87 


‘ 1 R r r V ^ s B1. e Ad v e )i t, 11 r e ) 

ThMV:Hr-K i'vi r ' ] R7 

i irnei -' Po 

Tr^oHi n ] 4F, 

Triad li i ph? 

TU Pr.A-.v4-. 1^7 

l} n t o u c: li a. Id J. e s i •'] r -. 

di eri 1 ' -r- ’ •'j 40 

Vh I can 1 Af\ 

i V' M w-)Hir^ r-^r th i 4 r 

Wr 1 rd Dre^ams 18 7 

Wicked 18? 

Wi nners 220 

Xenon II M^vo':=ih I :^st 187 

X^nophoh^ 187 


TTVRVIKKEET 

""Fr i o s o 11 i :•= s a o p t. i e t -a k o ^ ^ e n i d. <:> b. i I rn i en 11 s ä k: s i k: a i k e f 1 a. i s t: s. 
t av a r D. a ] ä ». I a r ■ v i Ia' ’ • . 


59: ~ Cha 11 R?a 2 :er ^ 

Qo* ^>vn^‘k.Shot II 90: 
1.20 : - Na v? 1 qs. t or 1 20 r 
149! 


TTir b<^' Tpr-d r^r- *19: 
Maenum 90:- 

Tae-2 110:™ 

Pro 5000 149:- 


Muit akin j o ys tic keia 
ei ikinä! 


Qui,(,kjijy Junior 
OuicR-iOV TTT 
Cruiocr II 
Er gostick 

V oi o I I -a ;=♦ t B V a n*-' 


pa.i t si. Terminatoria 



3.5” laatikot 5.25” laatikot 

50 kpl:een 49: 

1OO kpl 59: 


70 kpl:een 55:- 

100 kpl: een 6^5 : - 




! i c-y I on vksi en^ninmai-r iö -ia t n rko impi.-! i i c-yi :c,i t^hanki nto ifi 

Atniraan. Hanki rrn.-i='.a.!!i hinta ^'n tiol.v-'.: t ) kj irirv-.-~+rm.itta laa¬ 
sti 7,,) tarkoäriipi . San-iarinäköisten k,uori'!^-n nimittäin on 

n-., i irf.v, I i c ta ta\!'araa. Hvör itt imet-s Vioiriponcr) ti * :. !'*'/+'i-onnät ta raken- 
nn<-t.ana ratkaiapvat .invarin toiminnasta t.a i i)ot^‘+t avn,i.jdp=--ta nai ton. 

•Ii-ioaoft on ttionr.ii: maahan Saksassa ksKJ'tL'.ia '''^^^aria - nvkvisin 

nimi on va i hi tinrit F-Tomif'okseksi . Se -^i ote Tnsr-kk^ dan halvin^levv- 
r:i<-:oma. I..a.a,tua sen siiaan lövr-tvo? }r\dTä" H-rArr-t i ;■ ] r, jul kalistussa C- 
lohrUm 1 r'ii.ir i vortai !'!S'!!a ^e =a.i nei tä C-merkkis. (parha.at testissä) 

•- .Poioarvlo oli erinomainen. Testissä, oi ^ m>ir~,nr! HalveTnnia lev'8- 
roita, mr.itta ne par iäsivät huonommi n koo r,-.r,>-r-=v. ntntainen Promig:os 
r, t n k e \ !• a t u o t. e , i o s s a. o n ka. i k k i t ä r' k « ä t r-. - n r ^ r---1 : ),•; o t i u t u s rnah - 

Po I "M 0,1 n n;. v? i v-l.aka t ka isi ta 6 kk takuu t ^ ot o,-.v-t t on v yrtiteenso- 
pi V 1.1 us . 

MUISTITKO? 

L 1t ien . Vinkki korot \jsten ialkeen vakiintu- 

rnp.o-cT::» -c. tänl rnT.^tijsepät ovat taas kasvaneet , hintakin on 

uiPikrivarriri . 1 p ^K^nrHri ^ t 3 r ori i;r <;j.D.: käytett 0 vissä olevist:=» kom- 

p (> n e Tl tel te \ r > v? t ^ o ? ):i v \7 i. s -i pv Yx\} o ri o i 8.. T r i o S' o f t i n 1 isä m \ .li t i s s a. n e 
f h v^vi ä . .J8 K mMi^tiv'] h into. kcl loi la ) on nyt 


Pakett 1 il-sva y rnuistin ja iJun^^ieon Master-pelin (hyvä 

■.}^)/ li^r:D.nv}r ^^'henkk 1 mi’==-eon -^o eekin) vhteishintaan 1100 mk. 

HIIRI /mies 

Arniean kiiluiOn r-,-:'- hi i rd ■> ainakin vaihtohiirien mene¬ 
kistä r>äätell'!*n ^u r,rr,n-c. Tr iosoftissa vaihtaneet hiiret ,io ennen 

ri ki-T. ei'-v-.r-..-- 1 'I, ■! f; :.ritr hiiliin; se on ta.vsiin yhteensopiva. ^ muka - 

vamman munt^dnon ta kävtössäkin se tuntuu paremmalta. Hinta aina¬ 
kin on parempi: hiiri + ht i .-t rr.a + + ^- > hi i>'itcl irT yhteensä. 




Amiean s-r iT ' i ppt s>..iorasitaa.n va.a.tivat päästä, esittelvvn 

videolla Amt cv,an si ^o.'ia,.3lin jo. videokuvan sekoittamiseen tarvitaan 
Gf^n I or:k-nimi nen laite. Toistaiseksi m^-rkkinoil la olleet mallit 
ovat olleet vhts l.”il liitä tai kalliimpia kuin Amiga itse. Nyt on 
tgi.,.4jnki 1 -, roralle tsrjolla: MIMICEN tekee minkä lupaa, se on pie¬ 
ni ia heJ.ppokävttöinen ( ia on to n''+ tu- ir«v,tr)ss,Mki.n) ia mikä 
pa r a. s t a.» o n h i n n a. 11. a. an edullinen 









NINTENDO 

Mitä laitetta on rnyvtv Japanissa. y.l i kymmenen rnilioonaa. fJSArssa 
miljoonia ja Ruotsissakin parisataa tuhatta? Sähköhamraasharia? 
Mikroaaltouuni? Setel i npa« 1 i tviskone? No-, varmasti näitä kaikkia-, 
paitsi paalituskonetta, mutta sivun vläreuna^^sa annettiin io selvä 
viesti; tämän jutun aihe on noihin myynti 1 i.ikuihin vltänvt Ninten¬ 
do-pelikonsoli. Suoraeienki n Nintendo on tullvit rvini näl lä, eikä. ihme . 


Mikä v^ehie? 

Nintendo on varsin viisinkertainen laite: pelikonsolin sieäMä on 8 - 
bitti nen mikro, joka käyttää modi.)lilla +oi mi + ^t + av-i a v;alTrilsoh ie] rrii a 
Laitteessa on neli-ä. äänikanavaa, B4 väriä ia y.rafiikan resolMutio 
kuusnelosen ja MSX:n 1uokkaa. Konsolin peruspakkauksen mukana 
tulee kaksi kor11imaist-a peliohjainta, yksi peli f.nykvisin Super 
Mario Bros) ja suomenkieliset oppaat sekä. tietysti tarvittavat 
kaapelit. Konsoli kytketään televisioon tai monitoriin. Käyttö on 
erittäin helppoa ia modulipelithän käynnistyvät heti kun virta 
kytketään sv'steemiin. 

Peleiä on suuressa ma.a.ilma.ssa, olemassa tuhansia, Fnroopa.ssa sa¬ 
toja ja Suomessakin kymmeniä ( kotimaisiss.r, versioi se.a on suomen¬ 
kieliset opa.skir -iät >, Uuturiksia iulkaistaan kiivaasti. Pelien li¬ 
säksi Nintendoon on saatavana erilai.s;ia ioysdickeia. korttir.*hTaimeen 
tyytymättömille, valopistooli ia muitakin lisätarvikkeita. 


Mikro vai Nintendo? 


Nintendo on pinnalla iuuri nyt. Mainoskampania on vilkas ia kohta 
kaikilla on jokin havainto ia mielipide Nintendosta. Peleiä pelataa 
sekä sillä ett,ä. tietokoneilla. Kumpiko sitten kannattaa, hankkia? 
Oikea.sta.an ei ole oikein lai ttaa mikroa ia Nint-sua s-uoi aan va.stak. 
käin, on kysvmvs eri asioista. Nintendo on selvästi tarkoitettu 
huviksi ia on täysin mahdollista omistaa seka s.e että tietokone. 

Ja näin moni varmasti tuleekin tekemään. 


Hyviä pelejä! 


Koko historiansa a iän Nintendo on ollut tunnettu eri nomaisista 
peleistä. Tosin tuhansiin iulkaistuihin peleihin mahtuu huonojakin. 
Nintendon suomalainen maahantuoja kuitenkin karsii huonot tuon¬ 
nista pois ja täällä saatavana olevat ovat parhaimmistosta valit¬ 
tuja. Tietyt pelit ovat suoraan Nintsulle tehty-iä (-?a 
tietokoneille, esim. Mario Bros- ja Zelda-pelit) ja lisäksi tunne¬ 
tut firmat kuten Konami julkaisevat erillisia Nintendo-vei'vioita. 


Jo mainittu-ien Mario Bros’ien ja Zeldan lisäksi Nintendon modu¬ 
leista löytyy monia helmiä. Tässä pikaesittelyitä meidän mieles¬ 
tämme parhaista. 

CASn.EVANIA. Peli muistuttaa pal jon MSX 2-modulia Vampire 
Killer. Pelaaja seikkailee Castlevanian linnassa etsien sen omis¬ 
ta jakreiviä. Kreivin apureina on lepakoita ja hirvöitä^ .jotka 
täytyy matkan yarrella nitistää. Todella laaja ,ja mukava peli. 

PRO-AM RACING. Kilpa-ajoa radio-ohjattavilla autoilla. Jatkoon 
pääsemiseksi on sijoituttava kolmen parhaan joukkoon. Matkalla 
voi kerätä lisävarusteita nopeampaa ajoa varten ja bonuskinjaimia» 
joilla voi ostaa nopeamman auton. Vastustajille voi tehdä jäynää 
pudottelemalla radalla miinoja tai ampumalla näitä ohjuksilla. 
Ratoja on kokonaista 32 joten touhua riittää. 


GRADIUS. Tietokone- ja markkapelinä tämä on tunnettu nimellä 
Nemesis. Ammuntapelien aatelia, jossa oman aluksen varustaminen 
tuhotuilta vihollisilta kaapatuilla ominaisuuksilla on mahdollista - 
ja vä111ämätöntäkin. 

ICE HOCKEY. Vaikka kuviot ja taktiikka ovatkin erilaisia kuin 
Tapparalla ja Ilveksellä, hupia riittää. Parhaimmillaan kaksinpelinä 

SOCCER. M.'/ös tämä jalkapalloilu on mukava kaksinpeli. Peli on 
hyvin samanlainen kuin MSX:n Konami’s Soccer. Tässä on mahdolli¬ 
suus syöttöpeliinkin ja erilaisiin taktiikoihin. 


MIKE TYSON'S PUNCH-OUT. Nyrkkeilypeleistä ehkä realistisin. 
Monia eritasoisia vastustajia, huippuna itse Tyson. 

METROID. Käsittämättömän hyvä toimintaseikkailu. Valtava peli, 
joka sisältää melkein kaiken ja tekemistä yhteenkin peliin riittää 
tunneiksi - entäpä sitten läpipelaamiseen? Täydet tähdet meidän 
raadilta. 


Lopuksi vielä Nintendo-uutinen si.iuresta maailmasta. Joillakin 
villitys on mennyt niin pahaksi, että läksyt meinaavat jäädä te¬ 
kemättä. Vanhempien tehokeinoksi on kehitetty järjestelmälukko- 

laite, joka. asennetaan moduliportin eteen - ja pelit seis! 

Taitaisi olla kannattavaa valmistaa vastaavaa vekotinta tieto¬ 
koneillekin ! 







Nintendo-videopeli on pelimiehen 
ja -naisen toivepeketti. Huippu- 
pelit (valikoima kasvaa jatkuvasti!), 
helppokäyttöisyys ja mukava hinta 
takaavat Nintendon menestyksen. 






Nintendo-keskus 
kaksi peliohjainta, peli (Super Mario Bros) 
ja kaikki tarvittavat johdot - näytöksi 
käy tavallinen televisio. 


Huippupelit moduleina 

Anticipation 
Castlevania 
Cobra Triangle 
Double Dribble 
Golf 

Goonies II 
Gradius 
Ice Hockey 
Ikari Warriors 
Legend of Zelda 
Mega Man 

Metai Gear 

Metroid 

Mike Tyson's Punch-Out 
Pro-Am Racing 
Robovarrior 
Rush 'n Attack 
Section Z 
Soccer 

Super Mario Bros 

Super Mario 2 

Tennis 
Top Gun 

Track & Field II 

Wrecklng Crew 
Xevious 



helppokäyttöisempää ei ole. 
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22 
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33 
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335 

229 
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335 
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Tässä Nintendon pelien parhaimmistoa - hupia riittää joka 
lähtöön! HUOM! Toimituskulut Suomeen sisältyvät keskus¬ 

yksikön ja pelimodulien hintaan. Jatkossakin saat parhaat 
Nintendo-pelit Triosoftista! 


Tilaa heti! Tämän joulun toivelahja on 
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rio i;-; la Ih-I ppokäyttoisin on 
Macintosh. Toiseksi jäävät 
Atarit ja. PC:t. Harmi v-ain 
kallis. 


Nt't lövtvv näonärä ratkaisu: A-Max-emui •=>•=> + +Kokonais\.njs 
•r -ic-yits» I j fivvaseinan »Pistokkeeseen ki 1 nni+:'^t + äväj'i mod’jlin? jossa on 
mukana \2S K ROM-muisti. M»Jkana sev-traav^a r-.hjoir^n +,,rini =.taa sekä Mac- 
■in+ric-hin, A-Maxin että. Sac/Spectren levvfor»rsatit, Ohjelmistoa on tes- 
+ attu .si.iosjtuimmi 1 la Macin hvötvoh.jelmi 11 a kalkki ovat toimineet. 

M^^oi »ptoah maksaa muutamia kymppitonneja. A-Mav rriaksaa p»jolestaan 2200:- 
koko naksutti. Macin hyötyohjelmat ovat loi^ + ovi» +> 4 c;cj,g ovaiptuu siis 

erinonnainen hvö+'yr';y+ + Hrr>nh.U/>i i j s'.,i»js Amigalle. 


HIIRIMATTO 35:- PUHDISTiJor)TsytrTT+ .-.rUrS A.h” että. 5.25” ä 35:- 


Hi'=ke+tiyalmista jia on kymmeniä. Laat»j ei ole kaikilla k'jitenkaan 
a.am.a- ja vf^rtai 1 ti.iamme sekä laatua että. hintaa olemme valinneet 
■^KC! n nim^ttarns^- H-teketii" - niilläkin on takuu. 
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Kv'sy tarjoijs isommistakin eristä! 
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Triosoftissa on ollut PD-ohielmia io vl i Sur^messa se on 

pitkä aika, Hildalleen valikoimamme on ka<= vranMt ^ joko '.?akioser io ien 
kautta tai sitten kiertävien demojen avulla. 

Nykyisin olemme tarkkoia siitä? että PD:mme ovat todella oikeaa tava- 
r aa 5 kau pa 11 i s t a c o py r i h t -- s o f t a a e mm« P D r nä välitä,. As i a nha r r a. s t a. j a. 
na Sinäkin voit auttaa meitä valikoimamme kart^jttamisessa. Jos olet 
itse tehnyt PD-ohjelmaksi soveltrivaa tavaraa tai olet saanut sitä muu 
alta? me voimme harkita sen ottamista mukaan listoille. Meille lahe 
te 11 äänkin nyky i s in kai k r»n i ai t a - use i n ku i t enki n uu t uudeks i 1 uu 1 emäs i 
ohjelma on jo meillä. Mutta ota ihme^-=-^ä yh+oyttg, -y>s olet kiinnos¬ 
tunut . 

Triopostissa on iulkaistu PE)-1 istoia. Tällä hetkellä tilanne on kui¬ 
tenkin se? että niiden listaaminen veisi lehdestä, liian moT^ta sivua. 
Siksi olemme laatineet hakemistodisketit erikseen Amiasi le ja ST: l ie. 

Hakemi st oi evykkeen saat näin: lähetä meille ioko Tamiaereelle tai 

Vantaalle? osoite on toiseksi viimeisellä, sivulle) nimellesi ia osoit¬ 
teellasi varustettu kiriekuori ja 3.20 mk postimerkki (vuodenvai 
sa postimaksu saattaa nousta hiukan) ia. me läh^+ämme hekemi stol evyk¬ 
keen Sinulle, Hakemisto levykkeitä ro jr-o tr^tneti 1 1 i kkei stämme ? 

hinta on ^ mk. 

PO-levykkei tä toimitetaan postitse hakeTnistr.n mukana on tilausohie. 

Liikkeissämme voimme pitää pientä v-si mno m^tta aina et saa 

levykkeitä odottaessasi . Sopivalla toi mi 1n.=^i 1:=^ ne voi toki hakea 
puodeista. 

Atari ST: n levykkeissä ei ole olemassa samanlaisia kiinteitä, sar-io-ia 
kuin Amigalla. valikoimm.e parhaimmistoa, saatavana olevista levyk¬ 

keistä ja ehkä. yhdistelemme^’^"’i^^^viy jen sisältöä . 

Ami^alle Pn-levy\?*iä on monta sarjaa. Tunnetuimmat ovat Fishn FAHG-v 
Araicus? T-Bag .ja sar.jo.ja on vielä Me nvrimTrie pitämään 

saatavana, näistä parhaat ja usels+a rankin tävdellin€?n valikoima. 

Olemme restauroineet PE)“iao jomme tni rrii rt hnpman su iumi seksi 
parhaalla mahdollisella tavalla. Samalla m.eilla on ilo kertoa? 
että Triosoft' 






5ATMAN in the darkness, 

as elusive as a dream. High above 
the seamy streets of GOTHAM, 
Vhe is a criminal's nightmare. 
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TALEJA JLMAISEKSI 

Tosi on, mutta ios si niillä «i ole Spectrumia, voit lopettaa luice- 
misen tähän, To=: sinulla taas ON Spectrum, lue sutena! 


Männä.vuonna 1985 Triosoftin aloittaessa toimintansa meillä oli pe- 
leiä ia tuotteita OAIN Spectrumille■ Hiljalleen huomasimme, että 
muitakin koneita on, esimerkiksi kovassa nousussa oleva Commodo¬ 
re 64 ia kallis, mutta ohjelmoinnissa hyvä MSX-valikoima. Pikku- 
Atarikin oli olems-ssa ja joku toinen Ailia alkava (ei kuitenkaan 
Ami':^-a’> •: mutta nämä jätettiin ansaitusti huomaamatta. 

/ 

A iät muuttuvat. Uusia. Spectrumeita ei ole myyty Suomessa vuo-^ 
siin ia. niitä taitaa olla käytössäkin melko vähän. Toivottavasti 
kuitenkin muutamia, kuten myöhempänä selviää. Kuusnelonen on 
tallonut muut S-bittiset ia joitakin IS-bittisiä (!!!) tietokoneita 

knnlni] olevan kävtössä myös. 


Ennenkuin on aika vaihtaa viimeisetkin Sp^ctromlt isompiin konei¬ 
siin, kuten myöhempänä selviää, Triosoft muistelee vielä menneitä 
,^3 iakaa Tl MATSIA SPECTRUMIN PELEJÄ. 

Kuinka niitä saa? Homman nimi on tämä ia vain tämä; lähetä 
meille kirjekuori, kirjoita siihen oma nimesi ja osoitteesi ja liimaa 
vlä.nurkkaan 3.20 postimerkki. Me laitamme Spectrumin pelin kuo¬ 
reen ja lähetämm-e sinulle. Sinä maksat siis toimituskulut ja peli 
on ilmainen. 


Onko rajoituksia? Sen verran on, että pelejä jaetaan niin kauan 
kuin niiiä riittää. Varastossa on aika mukava nivaska. Anna 
muillekin mahdollisuus, älä rohmua kaikkia - yksi per lärvi. Trio- 
softin liikkeistä et voi hakea ilmaisia pelejä, kaikki hoidetaan 
tämän ohjeen mukaan. 


TA CTTTFN vaihtokaupoille 


Kun sitten olet peliä pelannut, alkaa oT T n 6p/::.rtrumi n joutsenlaulun 
aika. Me emme tätä keksineet mutta Spectrum on näi ssä maise-~ 
missä' jr,”mc ! K.ci n histrir jaa. Ei sentään täysin: Triosoft antaa 
5nectrumista -300 mk hyvitylcsen vaihdossa Amiga + monitori- tai 
Atari + monitoripakettiin. Se ei ole iso raha sinänsä, mutta 

i. 1’" i n i i n 400 mk: 11a viimeisinä, aikoina. Katso pa- 

iV + ti+ar ioukset tarkemmin tästä, lehdestä - äläkä mieti ensi vuo¬ 
llen pviolelle. Rajansa on nimittäin täll.äkin vaj.ht.ota.rjouksella. 






PIENET JUTUT 

Jotkut pelaavat ranta!pntop^lioa ammatikseen kahden 
miehen ioukkueina Ja tekevät oikein t>.irnauski er tuei ta. 
Jotkut pelaavat tietokonepelejä huvikseen. Ja nvt voi 
pelata rantalentopal1oa tietokoneella ia leikkiä olevansa 
ammattilaiskaksikko kiertueella. 


BFACH VOL.LEY tulee Oceanilta ia se on mainio. Kahden 
miehen Joukkueen ohj-aamisesea v^älttyy tietokone.joukkue¬ 
pa li en riesalta, tyhmiltä pelaajilta. Kolme 1 vrönti vuoroa 
sallitiaan pallon saamiseksi verkon yli, Joten passit, ja. 
iskulyönnit ovat mukana, samoin kuin blokit ia syöksyt. 
Kiertueeseen kuuluu pelaaminen kahdeksassa maassa (tai 
kaksinpeli Lontoossa) - grafiikka on isokokoista ia sel¬ 
keää ia välijaksotkin ovat onnistuneita. 

Beach Volley passaa k'..iusnel osel 1 e , ST; lie ia Amip:alle. 


Hyvää autopeliä ei mikään voita, paitsi tietv^sti toinen 
hyvä autopeli. Nyt kv.in Pitstop litkin on taas saatava¬ 
na Ja vielä halpapelinä, asiat ov,at oikealla mallilla. Eikä 
siinä kaikki: muitakin on kuvassa mukana. Kuten esi¬ 
merkiksi tämä Virginin CONTINENTAL CIRCUS. Alunperin 
se on pelihalleissa ollut koi mitilottei nen peli, iota tiira¬ 
taan välkyttävien erikoislasien läpi. Kotona, tyydytään 
taval1isempaan. 

Form-ula I on tietysti auton tyyppi, ratoja kahdeksan 

eri puolilla maailmaa, aikaa rajoitetijsti -istkoon näSse- 
miseksi , kova,a .a javia tietokoneen ohjaamia kilpailijoita, 
Jne. Samat konstit löytyvä+ mrirvicta mvn.stakin kilpa- 
aJopeleistä. Ihan samaan simulaatiomeininki 1 n ei n.äästä 


kuin Grand Prix Circuitissa, mutta, kunnon toimintaa on 
riittävästi Continental Ci r'"''n +-i n hankkimi seksi a jooeli- 
hyllyyn. 


Startti onnist\.n.i kuusnelosessa, STrssä. Ja Amigassa. 


Vaan kyllä autopelirintame)i« w,n+skin tarahtuu. Tänä 
iouluna ajetaan paljon - Ja hv'viä peleiä. MioroS+vlen 
Stunt Car Racer on klassikko Jo syntyessä, eikä siitä 
sen enempää. Peli on tariovjksena.kin Triosofti.ssa Joulu¬ 
kuun ajan, ioten mikäpä enää nidättelee hankintaa. 
Commodore 61 kasetti vain 59:-, disketti 98r-, Amisa 
Ja Atari 159:- 










Tosi lämerö ojosiiriulaattori tulee Domarkilta ia se on 
nimeltään HARD DRTVIN’. Markkapelinä siihen kuuluu oi¬ 
kean ohiaamon näköinen koppero ratteineen ia vaihdekep- 
r)eiv,orin Aiokortittomana en voi muuta todeta^ ku in 
että se on realistisin aiosimulaattoni, mitä olen kokeil¬ 
lut -ia automaatin penkkikin tärisee pelin tahdissa. Tie¬ 
tokoneversio on onnistunut hyvin: täytetty s^rafiikka 
on nopea ia mukana on myös stunt-rata ia hidastukset 
kolarin iälkeen. Realistisessa pelissä kun niitäkin sat¬ 
tuu . 


Ocean taas on yhdistänyt ajopeliin poliisin hommia ni- 
rneiiy phasF HQ. Outrun-tyylisessä pelissä tavoitteena 
on pvsävttää rikonisauto aiamalla sen perään riittävän 
monta kertaa.. Pääma jan keskus kertoo väli ll ä seuraa- 
kohtoen ia taas lähdetään tien päälle. Markkapeli- 
muunnos tämäkin. 


• Ta seuraava aiopeli on - taas kerran - automaatista 
tuttu. Tekijä on Acti'H'=l'^n ia ’^<»^i on POWERDRIFT. 

Nvt aiopelinä on isopyöräinen 4 x 4-kirppu; ratoja viisi 
ja joka ajossa on sijoituttava kolmen parhaan joukkoon 
iatkoon pääsemiseksi. Kisa on kova, eikä matkan var¬ 
puna p-aljon ehdi ihailla erinomaista ruudun päivitystä - 
siitä voisivat monet ajopelit ottaa oppia. Markkapelinä 
tämäkin on erinomainen, niin myös tietokoneella. 


Tynesoft on harrastanut erilaisia )..)rhei 1 upelejä kauan 
Ta mvi-ös rircus Games oli sen käsialaa. Toistaiseksi pa¬ 
ras peli tältä firmalta on nyt mielestäni BUFFALO BILLS 
RODFO GAMES. Varsinkin monen pelaajan kesken tämä on 
moiniot.s hupia. Rodeokisoihin kuuluu veitsenheittoa, 
tarkka-ammuntaa, ratsastusta, vasikan kiinniottoa ym. 
lännen meininkejä. Grafiikka on onnistunut hyvin kaikil¬ 
la ironeiiie ja taustalla soiva lännen musiikki sen kun 
vain parantaa tunnelmaa. 


Buffalo Billin kisat on saatavana Ami^alle, ST;Ile, 


kuus- 










Meidät triosoftilaiset tavoittaa aina Tapparan kotipelien aikana 
Tampereen jäähallin C-katsoraosta. Niinpä me tietvsti seuraamme 
mielenkiinnolla myös tietokoneille iulkaistu-ia kiekkopeleia, Niitä 
toistaiseksi olekaan kovin paljon ollut 


Yksi on nyt ylitse muiden - 
The Great One eli WAYNE GRETZKY 
HOCKEY. Toistaiseksi peli on saata¬ 
vana Amigaan ja ST- ja PC-versiot 
saadaan ehkä jonakin päivänä. 

Gretzkyssä pelikenttä on kuvattu 
ylhäältäpäin ia peliä Delataan täysin 
icentällisin. Erilaisia vaihtoehtoja 
on runsaasti aina pelaajien ominai¬ 
suuksista pelin omi naisuijksien sää¬ 
tämiseen asti. Tässä pelis;sä myös 
tietokoneen ohiaamat pelaajat käyt¬ 
täytyvät järkevästi, joten peli on 
toistaiseksi julkaistuista peleistä 
lähinnä oikeaa asiaa. Kaksinpelimah¬ 
dollisuuskin on, joten monipuolisuutta 
on useammankin pelaajan tarneisiin. 



iiiTHfyi yfiiotv 


ei 


Viime syksyn parhaita peli julkaisuja oli Great Giana Sisters. Kaik¬ 
ki tietävät kuitenkin, etts. se jouduttiin tekijänoikeus-syistä ot¬ 


tamaan pois markkinoilta, se kun oli liikaa Nintendon Super Mario 
Bros’in kaltainen. Niinpä markkinoille jäi avjkko +ähän nelisar iaan. 



Nyt tuo aukko on palkattu. TERRY’S BIG ADVENTURE on Mario- 
tyyliä, mutta ei liikaa samanlainen. Sankari Terry seikkailee 1? 
maailmassa - tarkoituksena on vain eteenpäin pääseminen ja mat¬ 
kalla on tietysti kaikenlaisia estei 
tä ja vaaroja. Terryn ainoa ase 
on jojo, jolla erilaiset hiipparit 
voikin tyrkätä tieltä. Bonusmah- 
dollisuuksia on monia ja näistä voi 
ker^ä sekä lisäpisteitä, -aikaa 
että -yrityksiä. 


Tätä peliä voi suositella kaiken¬ 
ikäisille, Mario-faneille ja niille, 
jotka etsivät hauskaa toimintape¬ 
liä. 


Terryn seikkailu on saatavana 
kuusneloselle, ST:Ile ja Amigalle. 



















ST-SIVUT 


ST: n oraista.iat ovat saaneet juhlia tänä syksynä hyvien pelien 


kanssa; monet hittipelit on ensiksi julkaistu ST;Ile ja sitten 
V,min: li/-., y, odotettuja ST-versioita on ilmestynyt monta. 


Tässä tärkeimpiä 

Indi ana Tone^^:-t'-'j mi ntope:! 1 on mielestäni 
hyvä, mi,itta tävdet iuvjstot tarjoaa seik- 
kailuvaeli Indy Graphic Adventure, tätä 
kirjoitettaessa vielä ST:n ia PC:n yksin¬ 
omaisuutta . 

Seikkailupelissä käydään läpi melkein 
koko elokuva (juonesta poiketaan kyllä 
välillä jonkin verran) - niinpä levykkei¬ 
täkin on kokona-i c: + -a kuusi kappaletta. 

Kuten L'.ir-aaf i Imin edellisessä pelissä. Zak 
MoKrackenissa^ Indyssä ei kirjoitella 
tekstiä ruu+uiip- v«an joka tilanteessa on 
vai ittavissa v.iseita toimintavaihtoehtoja. 

Grafiikka on isokokoista ia ei ihan yh+ä hyv¬ 



ää Kuin varsi nai 


ci CCS +oimin+spcieissä, mutta tässä se on sivuasia. ST;n 
kuukauden peli (huomaa kuitp>nk1n: -^‘ttä Triopostin diplomin 
sai Botraan Tlie Movie^ nvt ST: liekin saatavana). 


Mi huhunnut ihan kiitettävästi ST-versioiden 

kanssa ja nyt koko kuusnelosel 1 » julkaistu katalog:i löytyy 
in\7ös c;T'11o. Uusimpina joukossa ovat Pirates ja Red Storm 
Risinje;. Näistä tuskin tarvitaae kirjoittaa ylimääräistä 
jijttua. Suo^i+uk=-<=>n arvoisia molemmat. 


Automaattipelinähän Darius on vallan 
mahtava> siinä on kolme ruutua vierek¬ 
käin. Ti »i'^ ’^'^n«onp5;yttöön joudutaan 
tie+ysti surv-omaan tavara pienempään 
tilaan. Scrollaukset, efektit ja vä¬ 
rit on totouto+tii hienosti . Pelin 
haittana on m.elkoinen vaikeus> mutta 
kukapa haluaisikaan liian helppoa'!^ 



Kaikki tietävätkin jo, että XENON II on ammuntapeleistä hie¬ 
noin (= paras?). Toki muitakin varteenotettavia räiskintä- 
juttuja löytyy, esimerkiksi vaikka 

DARIUS. 


Kahden pelattavat pelit tuntuvat olevan nyt muodissa. Dungeon 
Master-tvvppinen BLOOD^YCH onkin jo kaikille tuttvj (tai aina¬ 
kin pitäisi olla!) ja hyvä pelihän se onkin. Microprosen uu¬ 
si tytäryhtiö MicroStyle pistää oman panoksensa mukaan toimin¬ 
tapelillä Xenophobe. 





Avaruudesta tu11eet t yy- 
rit ovat valtaamassa, tu¬ 
kikohtaa. kuussa ia tuhoa¬ 
vat kai kkea rni tä ti el le 
sattuu. Nyt pel:=iaiien 
tehtävänä on tehdä vasta- 
vai1ankumous eli tuhota 
i t« e 11 e 11e s at t u vat oliot. 

A^i aan ku’.il\.iu ti etysti 
1 isävari..istei den honimaami - 
ne n mat ka11a. Ka ksinne- 
1inä X e noohobeen t u1e e li - 
« sä mi e 1 r^nk i intoa vhteis - 
t vö n 8,ns i o s t a. 


SI.FEPTNG GODS ? rr on 

is toimintapeli. Tesseran 
maai 1 massa ( johon kin il !.n.i R 
kuni ngaskuntaa., jokaisessa 
1? sri paikkaa) asiat ovat 
sekaisin. 

Jossakin noista paik^^iste 
on ki.n tonkin Vanha Jumala^ 
joka voi palauttaa kaiken 
kuntoon. V.anhan .Ai j.ä.n löv- 
tämiseksi on kuitenkin et 
eittävä ia t.\itkittav8, tais¬ 
to! t.ava ia keski.)steltava 
kä y t e 11 ä vä t a i. ka a i a h ^ n k i t - 
tava ti^to-i^>. 

Atari 1 1 e ohielma tulee kolmella di sks’t > i i , -^otp^n tavaraakin 
on runsaasti. Sleernne GooisMn kanssa kuluu monta pe li het 
keä 


Ennakkoversiona olen nähnyt io Gleeoins Gods’in julkaisijan 
Empiren c;:onr aavya.akin peliä. Se on nimeltään TIME ia s^n oi- 
täisi tulla ioul’..ikT.iv.in alunsa. 

TIME on vna!^’ i j^moi kuin Sleeping Gods. Siinä seikkail¬ 
laan läpi 25 vuosisadan ja arj aikakau-^ina tavataan sinne 
k!.nnTjvia tunnettuja henkilöitä. Demoversion esittelyvai- 
heessa peliohjeet pv.n..it t ui vHoi:'i, jo+en ihan kaikkea si¬ 
sältöä ei ole vielä t i ~ riH/^.t^i laan kuitenkin 

i nno kkaas ti.. 


s Tale-tyyppine.n rooli- 










5TKIDEf\ 

P^l i av^tomaattina Strider on erinomainen 
ioten o^iotukset olivat korkealla, onnen 
t i p. t o k n e v e r ^ i^ ^ *’ ^ ^ ^^ ^ t e n 

onnistin^'! isokokoinen c>raf i ikka'?^ Fntä 
animaatio? Peli on n vt -inlkaistn ia 
voidaan -ta belootvikseista: hvn.?in 

kävi . 



Juoneen (joka on melko merkityk¬ 

setön ) kuul UM t.ai.stol evran rniekkami.ehen 
seikkai luia Moskovassa. Siperia.ssaaavikolla ia taas Mosdr.ovassa. 
Stricierin miekka heiixju tasolta toimelle siirrytt.B.ess3. ia matkan 
varred lövtvvät i ieäaseetkin ioutTivat kovaan käyttöön. Viimei¬ 
sen vasti,.istai8n v^oitd: ami reen tarvitaankin sitten todella pal ion 
taitoa ia nopeutta, kuten moni “^ulee huomaamaan. 


Pel 1 n iu ! ka 1 ei i.a Tanrom on vä.li 11 ä päästänyt markki nol 11 e väl itöiksi 
laskettavia oeleiä. Nvt t-ahti paranee Strider in ansiosta ia pian 
odotel laan irivvntiin myös Ghouls ’n Ghostsia. 


Strider on saatavana kuusnelosel le. ST: Ile ia Ami8:alle. 


THE 


UMTQUCHABLES 



AI ('•^tnone hallitsi Chicag:oa ?0-1v.ivulla -ia vain nieni porukka, Eliot 
Messin iohtrT!V;t+ ! 1 ’omattotriat ('=The Untouchables ) uskalsi panna 
karnpoihi n. Lah ■!orr!at + r,frii en tarina, 
na. Ja nyt tietokonepelinä. 


Oceani.n uutuvispoIissä on mukana 
pallon toimintaa. Osia on kuusi 
•ia kaikki ovat. ni keast a.a.n erillisiä, 
pelejä. Samanlainen meininkihän 
oli RobQCor-reliss.q -ia molempien 
takana onkin sama oVt jelmoi .■ia..r\T')mä , 


Tha liri*-r'tI-'haM.es on mvös melko 
va.ikea - ei turhai..ittav'a vaan 
ni kemminkin haastavo.. Oceanilla 
on ollut taito mukana eU>kuvi in 
perustuvissa peleissä, Rohooon, 
Batman ia nvt i.lntouchables ovat 
kaikki erinomaisia toimintane] e is. 


The 1 Jntr,iir-hai-i OS on teht\? Ainigalle, ST : Ile ja kuusneloselle. 
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PAO-O \lieU\K\U 

Viime Triopostissa luotiin kattava katsaus ialkapallöpeleihin 
kautta aikoien. Tuon jutun jälkeen on ehtinvA tspahfia vielä 
paljon lisää alalla. Vaikka kansi onkin jo ohi Suomessa^ kannattaa 
palata aiheeseen parin uutuuden kanssa. 

Jos nimittäin luiilit. että paras t i etokone jal kapal lo (. = Kick Of f i 
on jo tehty eikä muiden knnata yrittää, mieti uud»'-taan, Nvt 
tariolla on nimittäin GAZZ.A’S SUPCR SOCCER, 

Kuka Ga:? 7 'a? Paul Gascoiene tietvsti 
Tottenham ja Enpl ar'"'''’f' '■'lea-ios ikkue . 

Tekniikka yirtuoosi ia taitava nelin- 
rakentaia. Eikä Gaz^a ole turhaan 
lainannut nimeään tälle uutuuspeli11 e, 

Super Soccerissa pelikenttä on esitet- 
kolmesta suunasta; keskikenttä sivulta 
ia päädyt keskeltä maalia, kohti Pia.tsoen, 

Voit valita kenttspela.a ia.n tai maalivah¬ 
din ohjauksen, potkun voimaa, korke'.itta 
ja kierrettä voi S3ät.ää, liigat ja c>.ipit 
on, samoin suomenkieliset ohjeet. 

Siinä missä aikaisempia pelejä pelattiin 

tuurilla, Gazza’s Super Soccerissa on taidosta, kysvmys. Peli 
on saatavana kaikille mikroille .ja .joulukuun ajan vielä jämerään 
tarjoushintaan: Commodore 64 kasetti so:- - disketti S8;-, 

Amipa ia ST 159:-. Hanki ihmeessä! 



Gridiron 


Jenkkifutisten parhaaksi olemm^^ tähän asti äänestäneet 4th & 

I nches-pel in. Nv+ eillx^kln on tullut vakava kilpaili ia. nimeltään 
GRIDIRON, julkaisijana Clayne Gretzky Hockeysta tuttu Bethesda 
Softworks. 


Pelissä on ptal.jon m.ukayia ominaisuuks^ia, mm., joukkueen tarkka 
svjunnittelu 40 käytettä.viss3 olevan pelaajan perusteel 1 a ja itse 
idissä, pelaajien liikkeiden esittäminen t-arkkoina kuvioina. 


Grafiikan osalta hienoin ienkkifutis on edelleen TV 
ball, joka äskettäin on julksi.istu .Atari ST: 1 lein n. 
on saatavana ST:11 e ja Ami palle. 


Siaorts Foot- 
Nvt Gridi ron 











ningU sJs«ft 
f»vou3r> '\ 

'Bmip 



















Li SM TARVIK-KarA 


Muualla tässä lehdessä onkin jo esitelty Triosoftista saatavana ole¬ 
via tarvikkeita. Mutta ei siinä vielä kaikki. Meillä on vieläkin 
valikoima tavallisimpia liittimiä: 


C36 UK - 36-napainen Centronics-pistoke, metallikuori 16:- 

C14 UK - 14-napainen Centronics (MSX rinnakkaisliitäntä) 20:- 

D25 NKS - 25-napainen naaras D-liitin; Amiga ja ST sarjaliitäntä 20:- 
D25 UKS - ylläoleva urosliitäntänä; Amiga ja ST rinnkkaisliitäntä 24:- 
C64 USERK - Commodore 64 käyttäjän portin liitin ja kotelo 24:- 
D9 NKM - 9-napainen naaras D-liitin; Amiga joystick-liitäntä 12:- 


D9 UKM - kuten edellä, urosliitin; jatkojohdot 12:- 

DIN5/180 U - 5-napainen DIN-pistoke (MIDI, stereot) 10:-/2 kpl 

DIN8/262 U — 8—napainen DIN; Commodore 64 monitori 7:— 

DIN8/270U — 8—napainen 270 DIN; MSX kasettiasema 7:— 

ja myös erikoisemmat liittimet: 

D23 NK - Amiga monitoriliitin 45:- 

D23 UK - Amiga levyasemaliitin 45:- 


_Jcx 


- hiirimatot 

- puhdistusdisketit 


Alk. ^ 0 :- 
alk. 35: - 


- kaapelit: monitori-, Kasettiasema, Centronics-, Modeemi-, 
tietokoneiden toisiinsa yhdistäminen jne. 


AmigaAN : 


Deluxe paint III 


895: — 


Photon paint 2.0 


DigiVievif Gold 1495:- MIDI-liitynä 

MIDI-kaapelit 60:-/2m ja 2 kpl yht. 110:- 

Minigen 1220:- hiiri + matto + 

diskettilaatikko (/lOO kpl) + 20 diskettiä (3.5") 
disketti + hiirimatto yht. 240:- 


695:- 

350:- 


teline 380; 
+ puhdistus- 


Kysy tietokonekirjallisuutta! 








AMIGA 


SVSglM T^ teWAEE. HOUSE,'"! ASft DRlte, WER, 

AVAILABLE 

ÄAMIGA £24,99 ^R1 ST El 9.99 
























Ävailatble om 
CBM 64/128 Se RMm(M> 
Oaamtte Se l>l»k 
SFECTHinVI 48/128K Cassette 
ÄTÄHI ST, CBM JUVUGÄ 8c 
IBM FC Se coMBurmim 


<:<$ cmxm CO., :i.m HbMteimi «mIm 
Umtm km. CmXM CO., LTD.. UIMI]|. moom^ 

Miäigr»cfta»äag>ddkt3ra»tt»d wiwM^ kfVXGiM 

Ui.,xhäi»mn0i^w»r,9oihH,mmi^^ 
m ?A 3 L Tel 821 82 $ 33 (S, 


NE MAN - ONE SIKORD - ONE FREE WORLD! 

















































LATäOsoM(^ELM ia ? 

0 


Eikö ole harmi 1 että jo tietokonepeliä ostaessasi joudut epäile¬ 
mään sen toimivuutta? Melkein jokaiselle on ioskus sattunut, 
että uusi peli ei lataudu. Pelivalmistajät tietävät ongelmista, 
koska vialliset tuotteet palautetaan lopulta sinne. Mutta tietä¬ 
vätkö käyttäjät, miten suuri osa palautuksista on turhia ja hei¬ 
dän omista laitteistaan johtuvia? Suurin osa toimintahäiriöistä 
nimittäin sattu».) kasettipelei 11 e, mistä voisi päätellä, että kaset¬ 
ti on epäluotettava tallennustapa. Olisikohan kuitenkaan näin? 

Kun C-kasetin ja tavallisen nauhurin käyttö massamuistina keksit¬ 
tiin, jotkut laitevalmistajat kehittivät datanauhurin tietokoneita 
varten. Käytön helpottamiseksi nauhurista karsittiin turha yli¬ 
määräinen eikä käyttäjän tarvitse kuin painaa yhtä nappia. Samal¬ 
la jätettiin pois tavallisissa nauhureissa olevat äänensävyn ja 
-voimakkuuden säädöt tietokonekäytössä muka tarpeettomina. Ja 
niin pyörähti liikkeelle tuo ikuinen kierre oelien toimivuuden kans¬ 
sa. Nimiäkin voi tässä yhteydessä mainita; Commodore C2N ja 
Spectravideo 767-nauhurin suunnittelijat saisi pistää syytteeseen 
teoistaan. Ei ole mikään sattuma, että toimintahäiriöitä on 
kertaluokkaa vähemmän sellaisten tietokoneiden pelikaseteissa, 
joita voi ladata kaikentyyppisillä nauhureilla tai sellaisissa data- 
nauhureissa, joita voi säädellä tilanteen mukaan. 

Kasettinauha on nelisen milliä leveä ja ohjelma tallennetaan sille 
kahteen suuntaan reilusti alle millin levyiselle raidalle. Magneetti¬ 
nen signaali on voimakkaimmillaan raidan keskellä ja se heikkenee 
reunoja kohti. Äänipään lukuosa taas on vielä paljon kapeampi 
kuin tallennusraita ja sen pitäisi osua signaalin parhaaseen koh¬ 
taan. 

Näin ei vain aina käy. Jo kasetit ovat keskenään erilaisia eli 
nauha voi kulkea eri kohtiin äänipäätä. Sama ero voi syntyä 
kasettimonistamossa, jossa ohjelma tallentuu hiukan vinoon siitä 
kohdasta jota kotikäyttäjän kasettiasema lukee, signaali jää 
heikoksi. Kelanauhureita käyttävät levystudiot pitävät erittäin 
tarkkaa huolta siitä, että äänipäät on kohdistettu oikein ja tar¬ 
kistavat tämän viikottain. Oppia voi ottaa tietokonekäytössäkin. 

Äänipään lukukohtaa eli atsimuuttikulmaa voi säätää parhaan asen¬ 
non löytämiseksi. ^nipää on kiinnitetty kahdella ristipääruuvilla, 
joista toisen pyörittäminen nostaa ja laskee äänipäätä hitaasti. 
Säätöruuvi tulee esiin painettaessa nauhuri play-asentoon. Com- 
modoren kasettiasemassa ruuvi on silloin kannessa olevan pienen 
reiän alla ja MSX-asemissa säädettävissä luukun kautta vinosti. 

Äänipäätä säädetään hyvin varovasti. Kannattaa merkitä muistiin 
lähtöasento ja poikkeamat siitä. Ensimmäinen kokeilu voi olla 
esim 1/8 kierrosta ja säätöjen pitäisi pysyä puolen kierroksen 
sisällä lähtöasennosta - jos suurempaa säätöä näyttää tarvitta¬ 
van, kannattaa mennä puhdistukseen ensin ja tarkistaa säätö vas¬ 
ta sitten. Paras kulma voi vaihdella kasetista toiseen. 




Niille Commodoreisteilla> iotka eivät halua touhuta ruuvimeisselin 
kanssa.} on kehitetty Load-Tt kasettiasema. Siinä säätöruuvi on 
kiinteä ia LED-näyttö auttaa oikean signaalivoimakkuuden löytämi¬ 
sessä. Usein latautumiseen en tarvita kaikkien LEDien palamista. 
Load-Itin käyttö voi muuten paljastaa muuntaiavian: ios kaikki 
LEDit palavat vaikka lataus ei ole käjmnissäi mviunta iässä voi olla 
jännitevikaa. 

Ääninauha on muovipohjalle kiinnitettyä magneettista ainetta. Nau¬ 
ha kiillotetaan» jotta siitä ei irtoaisi nauhan päällystettä ääni- 
päähän - nauhahan puristuu äänipään ja kasetin huopatyynyn väliin 
ja hankaa äänipäätä. Kiillotuksesta huolimatta tavaraa tartt^ju 
kuitenkin äänipäähän ja sen kapeaan lukurakoon, jolloin rako kape- 
nee ja sen todennäköisyys osua parhaaseen lukukohtaan pienenee. 
Toisin sanoen kasettiasema toimii huonommin kuin pitäisi. Se ei 
koskaan lakkaa kertaheitolla toimimasta tästä syystä, vika voi 
tulla esiin aluksi yhdessä kasetissa, siiten useammassa. Rukaan¬ 
han ei jätä. itselleen toimimattomia kasetteja, joten vian saattaa 
huomata vastaostetussa pelissä ja luulla sen olevan pelistä kiinni. 

Kasettiaseman puhdistaminen on erittäin tärkeä juttu - ja myös 
hyvin helppoa. Yksinkertaisin konsti on käyttää vanupuikkoja ja 
apteekista saatavaa isopropanolia (jota ei saa jättää lasten ulot¬ 
tuville!). Kostutetulla puikolla pyyhitään äänipäät nau/ian kulku” 
ai ylöS-alaff. Samalla kannattaa puhdistaa nauhaa ohjaa¬ 
va kumirulla, sillä nauha voi tarttua siihen ja rypistyä pilalle. 
Tällainen rypistyminen ei todellakaan ole kasetin itsensä vika. 
Puhdistuskasetit ovat huonoja. Kannattaa tehdä vjuhdistus usein, 
vaikka joka kuukausi. Älä, luota siihen, että niin kauan kuin on¬ 
gelmia ei ole, mitään ei tarvitse tehdä. 

Vielä yksi ongelmanaihe. Joissakin Commodoren peleissä pelaajan on 
tallennettava omalle kasetille peliin liittyviä asioita tai pelitila 
teen voi ottaa talteen. Commodoren kasettiasema pyyhkii kasetin 
sisältöä tosi huonosti - käytä siis e.h<tottOmasti täysin tyhjää 
kasettia, sillä aikaisemmista äänityksistä jää nauhalle aina jotain 
sotkemaan. 

Toimintahäiriöt ovat siis pelivalmista jien tiedossa, ■* mutta mitä 
tapahtuu: laatu ei parane. Tällekin on syy. Kasettipeli on nau- 
h^la analogisena ja se voidaan monistaa kuten musiikkikasettikin. 
Eli kopioida, mikä melkein aina on laitonta. Siksi valmistajat ei¬ 
vät paranna nauhoitusten laatua, koska se helpottaisi kopiointia. 
Pelikasettien tuottaminen on niin suurta teollisuutta, että joka 
kasetin tarkastaminen laadunvalvonnalla, ei ole mahdollista. Niinpä 
jää aina mahdollisuus, että kasetissa tai sen sisällössä on todella 
vikaa. Jos kohdallesi sattuu toimintahäiriö, muista tämä, mutta 
tutki myös ongelman ratkaisua tässä esitetyillä tavoilla. 


~r J IA us OHU EHTT 

Jos et pääse kävrnään Tri osoftin l iikkeissä Tampereella ia Tikkuri- 
lassa-i voit tilata tuotteita, postimyynnistämme. Jos haluat tilata 
puhelimitse, soita numeroihin 

95t - 13029Z 

-tcci 90 - 835566 

Näietä numeroista vastataan Triosoftin aukioloaikoina arkisin 10- 
18. lauantaisin 9-15. Ennen joulua meidät varmaan tavoittaa näi¬ 
den aikoien ulkopuolellakin. Kerromme tietysti puhelimessa tie¬ 
tomme valikoimasta -ia hinnoista ja miksei muutakin. Linjoille on 
kuitenkin paljon ovrkijöitä, joten mieti tilaustasi ennen soittoasi. 

Pos ti t i 1 sukset on helpointa, ho.i.taa. alla olevilla tilauskorteilla ja 
niiden postimaksukin on jo puolestasi maksettu». Tilauskortit ovat 
nimensä mukaisesti tilaamista varten. Tiedusteluja ja. muutakin 
postia voi Ishettää vaikka kirjeenä. Huomaa» että tilav.iskortin 
osoite ia Triosoftin osoite ovat eri asia. Triosoftin suora pos¬ 
tiosoite on nyt: PL 78; 33211 Tampere. Vanha lokero-osoitteem- 
me PL 11. 33521 Tampere on sekin vielä jonkin aikaa käytössä. 
Triosoftin myymälöiden osoitteet ovat: 

Kuninkaankatu 10, 33210 Tampere ja Kultarikontie 1, 01300 Vantaa. 
Täytä tilauskortti huolellisesti. Soitellaan ja kirjoitellaan! 






















































WHO YA GONNAG^? 



CALL 0734 753267 



The Computer Game 
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